小 小 的 一 支 铅笔 虽然 不 能 泻 染 出 艳丽 的 色彩 ， 却 能 通过 对 线条 的 精心 排列 与 义 勒 ， 创 作出 风格 多 样 的 画作 。 这 种 单纯 用 线条 


л fib уа 2 
不 加 彩色 的 绘画 形式 就 是 素描 ， 它 是 一 切 造型 艺术 的 基础 。 本 书 是 一 本 从 入 门 到 精通 式 的 素描 基础 教程 ， 跟 随 本 书 一 步 一 


Mi. qud 
个 脚印 地 学 习 ， 即 便 是 没有 绘画 基础 的 新 手 也 能 在 短 时 间 内 轻松 掌握 素描 的 核心 技法 。 
全 书 共 8 章 。 第 1 章 介绍 素描 的 绘画 工具 。 第 2 章 介绍 素描 的 绘画 姿势 、 执 笔 方法 和 排 线 方式 。 第 3 章 讲解 素描 的 基本 技法 。 第 
物体 质感 的 表现 手法 、 素 描 风 景 的 绘制 、 人 物 头 像 


4 章 讲 解 素 描 的 基本 表现 手法 。 第 5 一 8 章 分 别 讲解 石膏 几何 体 和 静物 的 绘制 
领 你 循序 渐进 地 巩固 所 学 并 加 深 理解 。 相 信 本 书 能 够 成 为 新 手 学 习 素 描 的 好 伙伴 。 


及 人 物 速写 的 绘制 ， 丰 富 而 典型 的 实例 带 
由 于 编者 水 平 有 限 ， 在 编写 本 书 的 过 程 中 难免 有 不 足 之 处 ， 晨 请 广大 读者 指正 批评 ， 除 了 扫描 二 维 码 关注 订阅 号 获取 资讯 以 
外 ， 也 可 加 入 QQ 群 218737926 与 我 们 交流 。 
编者 
2018 年 4 月 


Sle жїн T R 
8 笔 、 画 纸 和 橡皮 这 三 种 基础 


对 于 素 拍 初学 者 来 讽 ， 如 何 选择 适合 目 己 的 绘画 工具 是 第 一 个 需要 解决 的 问题 。 本 章 除了 介绍 
工具 之 外 ， 还 将 介绍 几 种 实用 的 辅助 工具 ， 指 导 大 家 按照 自己 的 需求 和 喜好 选择 绘画 工具 ，。 


画 纸 和 橡皮 ， 下 


1. 基础 工具 
RADE 


没有 一 套 称 手 的 绘画 工具 ， 就 很 难 画 出 理想 的 作品 。 绘 画工 具 琳琅 满目 ， 而 素描 需要 的 基础 工具 


面 就 来 介绍 这 三 种 基础 工具 。 


ke = 主要 的 不 同 之 处 就 是 
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人 6 笔 芯 的 型 
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T m LA SAPS SZ op MER, RETARZI, ВАВА Е KFA MR. BAPE 
铅笔 芯 。 铅 笔 站 主要 由 石墨 和 黏土 混合 制 成 。 铅 笔 芯 质地 有 软 有 硬 ， 颜 色 有 深 有 浅 ， 还 有 粗细 之 分 ， 如 下 左 图 所 示 。 铝 

号 标识 一 般 位 于 笔杆 尾部 ， 如 下 右 图 所 示 。 通 常用 “H” KERIME, M B? Жан, Н 前面 的 数字 越 大 表 
示 笔 芯 越 硬 ，“B” 前 面 的 数字 越 大 表示 笔 芯 越 黑 。 


E A Th wm bik РТ ZS AGREE, WHR. 45245 25 69 ЖУ; 2 ЖЭ AAF, тка NY EX RR — P RE, 
KAREHA Y E. HBAS, BE) oie. 
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RAMEE (高 尔 乐 绘画 铅笔 ) 


不 同 标 识 铅笔 的 绘制 效果 不 同 ， 如 下 图 所 示 。 
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不 同 标 识 铅笔 的 绘制 效果 
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橡皮 要 谨慎 选择 和 使 用 ， 使 用 不 当 可 能 会 破坏 整个 画面 。 橡 皮 主 要 分 为 可 塑 橡皮 、 软 橡皮 和 硬 橡皮 。 


FY BARB 


可 塑 橡皮 是 可 以 改变 形状 的 橡皮 ， 哇 泥 状 ， 如 右 图 所 示 。 它 非常 柔软 ， 可 以 任意 捍 成 各 种 形状 ， 适 


IRZ 


软 橡皮 的 


y 


可 塑 橡皮 


装 上 一 般 会 有 “soft” 标 识 ， 如 下 图 所 示 。 越 软 的 橡皮 对 纸张 的 磨损 程度 越 小 ， 适 合用 来 修改 需要 多 


部 、 背 景 、 布 纹 等 。 用 软 橡皮 以 轻 拍 的 方式 擦拭 ， 还 可 以 绘制 出 特殊 的 和 画面 感 。 


MUR Ж. 


Бе 


硬 橡皮 的 包装 上 没有 特殊 标识 ， 首 遍 较 硬 ， 如 右 图 所 示 。 橡 皮 越 硬 ， 擦 出 来 的 校 角 越 分 明 ， 对 纸张 的 磨损 也 越 大 ， 适 合用 来 
擦 出 高 光 、 上 暗部 年 需 要 特别 提 译 的 部 分 。 


硬 橡皮 
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BARRER T EE ARAR (AR) 等 特性 的 不 同 可 分 为 很 多 种 ， 我 们 可 以 简单 地 把 画 纸 分 为 绘图 纸 和 素描 纸 。 绘 图 
纸 太 薄 且 表面 过 于 细腻 ， 不 利于 素描 的 深入 刻画 ， 但 因为 轻便 ， 可 以 随时 随地 作画 ， 适 合 速 写 和 记录 灵感 。 素 描 纸 更 适合 绘制 素 
描 ， 本 书 实 例 使 用 的 画 纸 均 为 素描 纸 。 


素描 纸 的 重量 一 般 在 105 一 150g 之 间 ， 有 的 品牌 还 分 粗 纹路 和 细 纹 路 ， 大 家 在 选 购 素 描 纸 时 要 仔细 阅读 产品 包装 上 的 标识 。 
本 书 实例 使 用 的 素描 纸 是 康 颂 牌 康 斯 坦 丁 系列 150g 素 描 纸 和 马 利 牌 160g 素 描 纸 ， 如 下 左 图 和 下 右 图 所 示 。 
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康 颁 牌 康 斯 坦 丁 系列 150g 素 描 纸 


马 利 牌 160g 素 描 纸 


康 颁 素描 纸 纹理 分 布 均匀 ， 可 以 画 出 漂亮 的 笔触 感 ， 如 下 图 所 示 为 康 颁 素描 纸 的 细节 和 绘画 效果 。 
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康 颂 素描 纸 的 细节 和 绘画 效果 


马 利 素描 纸 价格 实惠 ， 纹 理 较 粗糙 ， 易 上 色 ， 能 很 好 地 刻画 出 明暗 对 比 ， 如 下 图 所 示 为 马 利 素 描 纸 的 细节 和 绘画 效果 。 


马 利 素描 纸 的 细节 和 绘画 效果 
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画板 
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直 尺 如 下 图 所 示 ， 用 于 绘制 直线 。 虽 然 用 直 尺 绘制 出 的 线条 略 显 生硬 ， 但 比 秆 手绘 制 精准 得 多 。 通 常 先 用 直 尺 绘制 出 淡淡 的 
直线 ， 再 徒手 加 重 。 
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CH RAT RES HL, MIREA e 2 РУ? 
画面 上 ， 以 保持 作品 的 层次 、 质 感 和 色彩 。 由 于 素描 作品 容易 被 踏 花 ， 所 以 在 成 品 作品 上 使 用 定 画 液 很 有 必 


= 
要 。 第 见 的 定 画 液 产品 如 右 图 所 示 。 


` 


AE رک‎ 


15-57 J/HUSE7] 


желі F к, HDI TOR EEG, "DART Л] RIE £ 22 Z 84 EG RA, HENNARA RAMA) SL 


FL, (2A 4945 SE ROSY, mil E TY) € Z EG, Mine fe WI 25. 


如 下 图 所 示 为 纸 擦 笔 ， 也 叫 纸 笔 ， 是 用 纸 卷 成 的 笔 ， 用 来 抒 虚 画面 。 用 纸 擦 笔 将 色 块 大 面积 抒 虚 、 尝 染 ， 使 色调 更 好 地 呈现 
出 来 ， 再 用 铅笔 排 线 来 烘托 画面 ， 可 达到 事半功倍 的 效果 。 用 纸巾 也 能 达到 类 似 的 效果 。 


第 2 草率 拍 基 础 知识 入 | 


素 摘 是 一 门 艺术 形式 ， 但 也 具备 很 强 的 撤 艺 性 和 操作 性 ， 它 对 绘画 姿势 、 执 笔 方法 、 排 线 方式 等 都 有 一 定 的 要 求 ， 并 不 能 随 
意 而 为 。 因 此 ， 在 正式 开始 绘画 之 前 ， 首 先 要 了 解 正确 的 绘画 姿势 、 执 笔 方法 和 排 线 万 式 。 


1. 绘画 姿势 


正确 的 绘画 姿势 不 仅 可 以 减轻 身体 的 负担 ， 而 且 更 易于 观察 物体 和 画面 。 画 素描 切忌 “伏案 而 画 ”， 应 时 刻 保 持 眼睛 与 画面 
的 距离 、 手 与 画 纸 的 距离 。 若 不 注意 绘画 姿势 ， 很 容易 将 物体 画 不 准 ， 或 将 作品 弄 花 。 


(FAHER 


J k F. Kir BEIFALL, RAR £ am ЕЁ, EFAA, HMMS 架 在 腿 上 或 夹 在 两 腿 之 间 ， 一 只 手 扶 住 画 
板 ， 使 画板 不 晃动 ， 如 右 图 所 示 。 眼 睛 与 画面 要 保持 一 定 的 距离 ， 扶 住 画板 的 手 要 稳 。 这 样 既 不 会 影响 观 紧 物体 ， 也 不 会 影响 绘 
制 ， 还 能 更 好 地 观察 画面 的 整体 效果 。 


使 用 画板 的 姿势 


在 绘制 大 幅 作 品 时 ， 需 要 将 画板 架 在 画 架 上 。 正 确 地 摆 放 画板 与 画 架 ， 有 利于 作画 与 观察 = ` #1 BER, E 
窒 物 体 ， 画 板 要 调节 至 与 视线 合适 的 高 度 。 站 着 绘画 时 ， 画 板 的 高 度 不 能 超过 胸口 ， 画 板 与 眼睛 成 45 ”， 且 保证 手 能 自如 地 在 
画 纸 上 绘画 ， 如 右 图 所 示 。 
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2. 执笔 方法 


就 技法 而 言 ， 素 描绘 画 的 主要 形式 是 线条 ， 通 过 各 种 线条 来 表现 物体 的 轮 廊 、 明 上 暗 关 系 、 结 构 形 态 等 。 线 条 的 绘制 效果 与 执 
笔 方法 有 很 大 关系 ， 因 此 ， 我 们 要 了 解 并 掌握 各 种 执笔 方法 ， 为 素描 绘画 提供 技巧 上 的 支持 。 执 笔 的 方法 有 很 多 种 ， 要 根据 绘画 
时 所 需 的 线条 效果 来 选择 。 


基本 执笔 万 法 


素描 的 基本 执笔 方法 和 写字 时 的 执笔 方法 一 致 ， 手 距离 笔尖 较 近 ， 如 右 图 所 示 。 这 样 更 容易 把 握 细 节 ， 适 合 绘制 短线 、 弧 
线 。 但 在 绘制 长 线条 时 ， 容 易 出 现 拌 动 和 不 稳 的 现象 。 


基本 执笔 方法 
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除了 基本 执笔 方法 外 ， 还 可 以 将 笔 横 甲 ， 放 在 介 于 拇指 和 食指 之 间 的 手掌 下 ， 利 用 手腕 和 手 居 的 力度 ， 绘 制 出 较 长 的 线条 ， 
如 右 图 所 示 。 


横 卧 执笔 法 绘制 长 线条 


HERAT, FERE, FIRB BARI, WHAM HR. MPRA A E f] FLA RE, X 86 43531 qe de RS © 


横 卧 执笔 法 排 线 


3. 拉线 万 式 


线条 是 素描 的 重要 表现 方式 ， 线 条 绘制 的 好 坏 直 接 影 响 整个 画面 的 美观 度 。 不 同 的 执笔 方法 有 不 同 的 排 线 方式 ， 不 同 的 排 线 
方式 又 会 产生 不 同 的 画面 效果 。 在 一 幅 素描 作品 中 ， 可 以 运用 不 同 的 排 线 方式 来 达到 不 同 的 画面 效果 ， 最 终 使 画面 更 加 生动 、 内 
容 更 加 丰富 。 本 节 将 讲解 如 何 排 线 、 如 何 练 习 线 条 、 线 条 的 轻重 疏 密 带 来 的 不 同 灰 度 ， 以 及 如 何 用 线条 组 成 一 幅 有 质感 的 素描 作 
eu 5 о 


IE 


素描 的 运 笔 方式 可 分 为 三 种 : Gia. MwA BA. RHARAAN-MAEANBE HESFHAA, REF, Ж 
照 下 左 图 中 箭头 的 方向 移动 手 肘 ， 就 可 以 轻松 地 绘制 出 长 直线 。 如 果 一 次 绘制 得 不 够 理想 ， 可 以 重复 绘制 几 次 ， 直 至 绘制 出 理想 
的 线条 。 长 直线 在 素描 中 的 运用 如 下 右 图 所 示 。 
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长 直线 的 绘制 
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长 直线 在 素描 中 的 运用 
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与 绘制 长 直线 不 同 ， 平 行 单 向 排 线 时 一 般 运 用 腕 运 法 或 指 运 法 ， 要 根据 所 绘制 线条 的 长 短 来 决定 。 如 果 用 短线 条 排 线 ， ЖА 
运用 49 运 法 更 利 于 把 握力 1B 6 不 论 运 用 哪 种 运 笔 方式 ， 绘制 线条 的 技巧 都 是 一 样 的 。 定 住 手 肘 ， 移动 手腕 或 手指 l 绘制 出 来 的 
精 客 、 更 平行 ， 如 右 图 所 示 。 平 行 单 向 排 线 在 素描 中 的 运用 如 下 图 所 示 。 


平行 单 向 排 线 的 绘制 
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平行 单 向 排 线 在 素描 中 的 运用 


交叉 排 绪 


行 排 线 ， 都 可 以 尝试 不 同方 向 的 排 线 ， 从 单一 方向 的 排 线 转换 为 两 个 方向 ， 甚 至 三 个 方向 的 排 线 。 


不 论 运用 哪 种 运 笔 方式 进 
同时 ， 线 条 层 登 交 又 的 错落 感 能 使 画面 更 具有 素描 的 铅笔 质感 ， 如 下 图 所 


+ 
不 同方 向 的 排 线 登 加 在 一 起 能 产生 更 丰富 的 深浅 变化 ， 


do 


交叉 排 线 在 素描 中 的 运用 


需 注意 的 是 ， 线 条 的 交 又 角度 不 得 接近 重 直 ， 否 则 线条 会 显得 凌乱 ， 如 下 左 图 和 下 右 图 所 示 。 
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素描 中 的 排 线 方式 千变万化 ， 读 者 除了 练习 上 述 几 种 排 线 方式 外 ， 还 可 以 在 实践 中 不 断 摸索 。 下 面 几 幅 图 列举 了 一 些 素描 中 
常用 的 特殊 笔触 。 


极 短 的 排 线 互相 连接 ， 连 接 部 分 刻 
意 绘 制 出 笔触 感 ， 这 种 线条 适合 绘 
制 树木 、 枝 干 等 


特殊 笔触 1 


这 种 线条 像 草 一 样 ， 下 笔 用 力 然 


p 后 向 一 个 方向 挑 ， 留 下 短小 且 一 
P7 头 有 明显 笔触 感 的 线条 ， 适 合 绘 


制 草地 、 薄 公 英 的 毛 、 短 头发 、 
动物 的 毛发 等 
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特殊 笔触 2 
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i í mud ww uiae ` . 
t um \ 这 种 线条 随意 奔放 ， 可 以 用 来 绘 
制 瞳 部 、 写 生 中 的 背光 面 及 树叶 
等 物体 的 笼统 概括 
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特殊 笔触 3 


特殊 笔触 4 


特殊 笔触 5 
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多 条 曲线 相互 连接 ， 可 以 用 来 绘 
制 卷 发 等 


这 种 线条 也 属于 较 随 意 的 线条 ， 
但 比 第 三 种 线条 更 紧密 、 更 规 
整 ， 适 合 刻画 写生 中 颜色 最 深 的 
暗部 
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体 的 形 、 如 何 画 好 透视 关系 以 及 构图 的 基本 知识 。 


1. 物体 的 比例 


素描 经 第 画 石 请 体 、 静 物 或 头像 ， 这 种 绘画 形式 称 为 写生 。 在 进行 以 这 些 物体 为 对 象 的 写生 时 ， 要 先 了 解 物 体 的 比例 并 在 秀 
面 中 确定 比例 关系 。 


smil- 
SERT 

最 常见 的 确定 比例 的 方法 是 测量 法 ， 用 直 尺 、 铅 笔 或 其 他 笔直 的 物品 进行 测量 ， 得 到 较 精 准 的 比例 ， 按 照 这 些 比例 进行 绘 
画 ， 就 可 以 将 画面 的 比例 关系 画 得 更 准 。 


在 临 幕 和 画 照 片 时 ， 可 以 用 直 尺 便捷 地 测量 出 物体 的 比例 。 而 在 对 实物 写生 时 ， 则 可 以 一 眼 睁 一 眼 闭 ， 平 举 测 量 的 手 ， 用 铝 
笔 的 顶端 和 拇指 进行 定位 ， 这 样 可 以 确定 物体 的 大 致 比例 ， 如 右 图 所 示 。 


利用 铅笔 测量 比例 


在 素描 中 ， 物 体 一 般 会 有 多 人 个， 如果 都 用 测量 法 来 测量 比例 就 会 复杂 烦琐 ， 这 时 就 需要 运用 对 比 法 。 所 谓 对 比 法 ， 就 是 选择 
一 个 参照 物 ， 将 画面 中 所 有 物体 的 长 、 宽 、 高 都 与 这 个 参照 物 进行 对 比 ， 这 样 可 以 较 好 地 把 握 多 个 物体 之 间 的 比例 关系 。 


一 般 会 选择 最 小 的 物体 作为 参照 物 。 如 下 图 所 示 ， 选 择 小 杯子 作为 参照 物 ， 然 后 测量 杯 口 的 宽度 ， 将 其 作为 一 个 临时 的 抽象 


长 度 符号 ， 再 运用 这 个 符号 测量 其 他 物体 ， 便 可 得 出 : 陶 过 的 宽度 约 是 1.5 个 小 杯 口 的 宽度 ， 一 子 的 宽度 约 是 3 个 小 杯 口 的 宽度 ， 


木 太 的 宽度 约 是 2.5 个 小 杯 口 的 宽度 。 用 这 样 的 对 比 法 ， 物 体 再 多 也 可 以 轻松 地 确定 比例 关系 。 


利用 参照 物 确定 比例 


生活 中 总 能 遇 到 和 透视 相关 的 现象 ， 如 近 大 远 小 、 近 实 远 虚 〈 近 处 的 物体 清晰 ， 远 处 的 物体 模糊 ) 等 ， 这 些 都 是 透视 在 生活 
中 的 表现 。 


HUS 
为 平行 透视 、 成 角 透 视 、 倾 斜 透视 三 种 。 在 学 习 这 三 种 透视 之 前 ， 必 须 先 学 习 一 些 透视 学 的 基本 概念 。 


透视 学 的 基本 概念 和 相关 术语 很 多 ， 这 里 为 大 家 介绍 三 个 基本 术语 “视点 “消失 点 KFA 的 含义 ， 如 下 图 所 示 。 


视点 : ж ADR ULE th 4k 63 
点 ， 在 画面 中 是 物体 的 定 


位 点 
HAR: 物体 透视 线条 平 KA: 也 就 是 视 平 线 ， 是 
行 汇聚 的 点 ， 通 常 在 水 平 “与 人 眼 观察 物体 平行 的 一 条 
线 上 线 。 在 自然 界 中 ， 水 平 线 是 
天 地 交界 的 那 条 线 
视点 、 消 失 点 、 水 平 线 示意 图 
SETS 


平行 透视 又 叫 一 点 透视 ， 通 常 看 到 物体 的 正面 ， 且 这 个 面 和 视角 平行 。 由 于 透视 在 视角 上 的 变形 ， 产 生 了 近 大 远 小 的 感觉 ， 
次 视线 和 消失 点 就 应 运 而 生 。 平行 透视 只 有 一 个 消失 点 ， 消 失 点 在 水 平 线 上 ， 如 下 图 所 示 。 


水 平 线 
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透视 ， 即 有 两 个 消失 点 ， 消 失 点 相互 之 间距 离 较 远 , 但 都 在 水 平 线 上 ， 如 下 图 所 
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俯视 或 仰视 在 垂直 方向 产生 了 第 三 个 消失 点 的 透视 ， 也 叫 
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透视 线 


相交 于 某 个 消失 点 


倾斜 透视 


3 .构图 的 基础 知识 


构图 是 画面 的 基础 ， 反 映 了 画面 的 整体 结构 与 框架 ， 能 撑 起 整个 画面 的 构思 、 意 图 与 审美 。 


视觉 中 心 与 通常 物理 意义 上 的 中 心 点 不 同 ， 它 有 两 种 不 同 的 理解 。 


一 是 指 平面 艺术 (如 绘画 ) 中 的 主体 ， 如 下 图 摄影 作品 中 的 码头 。 这 里 的 视 党 中 心 是 指 ， 在 画面 中 以 构图 、 色 彩 等 元 素 所 表 
现 出 来 的 画面 的 主要 元 素 。 


L 


画面 的 视觉 中 心 


二 是 指 人 的 视野 在 一 个 平面 中 的 中 心 点 ， 和 这 个 视觉 中 心 相对 应 的 还 有 一 个 概念 ， 即 通常 人 的 视觉 中 心 会 在 物理 中 心 的 偏 上 
方 。 画 面 的 视觉 中 心 和 人 的 视觉 中 心 会 在 同一 范围 内 ， 如 下 面 几 幅 素描 所 示 。 
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素描 作品 1 


人 的 视觉 中 心 


画面 的 视觉 中 心 
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素描 作品 2 
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素描 作品 3 


通过 观察 上 面 三 张 图 可 以 看 出 ， 许 多 构图 的 画面 视觉 中 心 并 不 完全 位 于 物理 中 心 的 正 上 方 ， 而 是 稍微 向 左 或 向 右 偏 一 点 。 因 
会 习惯 性 地 将 画面 的 视 党 中 心 放 在 左上 方 或 右上 方 ， 这 就 是 黄金 分 割 。 


м 


金 分 割 是 指 将 整体 一 分 为 二 ， 较 大 部 分 与 整体 部 分 的 比值 等 于 较 小 部 分 与 较 大 部 分 的 比值 ， 其 比值 约 为 0.618， 如 下 左 图 
所 示 。 这 个 比例 被 公认 为 最 有 美感 的 比例 ， 因 此 被 称 为 黄金 分 割 。 


长 宽 比 为 黄金 分 割 比例 的 矩形 ， 按 照 一 定 规律 拼 在 一 起 ， 能 形成 一 条 美丽 的 “黄金 螺 线 ， 如 下 右 图 所 示 。 
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黄金 螺 线 


公元 前 4 世纪 ， 十 希腊 数学 家 欧 多 克 索 斯 第 一 个 系统 研究 了 黄金 分 割 问 题 ， 并 建立 了 比例 理论 。 他 认为 计算 黄金 分 割 最 简单 
MAK, Zit ME ARKIN, 1, 2, 3, 5, 8, 13,21--- 第 三 位 起 相 邻 两 数 之 比 ， 即 
2:3, 3:5, 5:8, 8:13, 13:21 这 些 比 值 将 会 越 来 越 逼 近 0.618。 在 绘画 中 ， 我 们 可 以 选取 2 : 3 的 比例 来 设计 构图 和 确立 
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黄金 分 割 构 图 示例 1 
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黄金 分 割 构图 示例 2 


视觉 中 心 


视觉 中 心 
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几何 构 医 


| 比例 后 ， 下 面 为 大 家 介绍 几何 构图 法 ， 其 实用 性 更 强 。 通 过 不 同 的 几何 构图 法 ， 可 以 表现 出 不 同 的 画面 效 


分 


在 掌握 了 黄金 


和 直线 构图 


给 人 平静 、 舒 适 的 感 党 ， 适 合 表现 水 面 、 天 空 、 草 原 等 ， 如 下 图 所 示 。 
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直线 构图 


三 角形 构图 
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L 形 构图 


如 右 图 所 示 ，L 形 将 需要 强调 的 主体 围绕 起 来 ， 把 人 的 注意 力 集中 到 转 框 内 ， 使 主体 物 突出 而 明确 。 


L 形 构图 


5S 形 构图 


如 右 图 所 示 ，S 形 从 前 景 向 后 最 延伸 ， 画 面 纵深 的 空间 感 较 强 。 多 用 于 表现 河流 、 道 路 等 ， 构 图 生动 而 富有 空间 感 。 
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方形 构 


如 下 图 所 示 ， 将 主体 物 框 在 方 框 内 ， 画 面 充实 
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方形 构图 
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如 下 图 所 示 ， 将 主体 物 框 在 圈 内 ， 画 面 整 体感 较 强 ， 同 时 产生 旋转 、 运 动 、 收 缩 等 视 禹 感受 。 


圆 形 构图 


对 角 线 构 图 


如 下 图 所 示 ， 把 主体 物 放 在 对 角 线 上 ， 可 以 产生 强烈 的 空间 感 ， 使 线条 有 汇聚 的 趋势 ， 吸 引 人 的 注意 力 并 突出 主体 物 。 
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对 角 线 构图 


梯形 构图 


如 下 图 所 示 ， 梯 形 构图 较 稳 定 ， 能 使 画面 更 典雅 、 端 庄 。 
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梯形 构图 


第 4 章 ” 素 拉 的 基本 表现 手法 


素 换 是 所 有 造型 亏 术 的 基础 ， 素 描 的 表现 手法 基本 分 为 线条 的 表现 手法 和 色调 的 表现 手法 。 本 章 将 学 习 素 摘 中 的 点 、 线 、 面 
及 明暗 天 系 ， 以 增强 对 物体 结构 虚实 的 表现 能 力 。 


1. ка, 45. IAA 


在 素描 中 ， 构 成 物体 形态 的 基本 要 素 是 点 、 线 、 面 。 无 数 点 形成 了 线 ， 再 将 线 按 照 一 定 的 角度 、 方 向 延伸 并 封闭 ， 就 会 得 到 
各 种 各 样 二 维 空间 的 面 和 图 形 ， 继 续 把 面 和 图 形 发 展 连接 成 体积 ， 就 能 得 到 各 种 各 样 的 三 维 空间 。 点 、 线 、 面 是 素描 中 的 基本 表 
现形 式 ， 在 素描 学 习 中 有 着 重要 的 作用 。 


在 素描 中 ， 通 过 找 位 置 点 来 确定 物体 的 位 置 、 形 状 。 以 如 右 图 所 示 的 正方 体 为 例 ， 首 先 找 出 它 的 顶点 与 基点 ， 确 定 高 度 ， 再 
通过 右 点 、 左 点 确定 物体 的 宽度 ， 通 过 近 点 、 远 点 表现 出 物体 的 远近 虚实 关系 ， 这 些 点 确定 了 所 观察 物体 的 整体 范围 和 各 面 之 间 
的 比例 大 小 关系 。 
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转折 点 联系 着 物体 中 的 线 与 面 ， 是 几何 体 中 线 与 面 的 交会 点 。 通 过 这 个 点 形成 了 两 条 不 一 样 的 线 ， 由 此 形成 了 两 块 不 同 的 
面 。 立 体 的 物体 向 不 同 的 方向 转折 ， 有 方 的 转折 和 圆 的 转折 ， 方 形 与 莹 形 都 是 方 的 转折 ， 圆 柱 和 球体 都 是 圆 的 转折 ， 大 多 数 物体 
是 方 和 圆 的 转折 结合 在 一 起 的 。 转 折 点 是 具有 辅助 功能 的 点 ， 不 需要 刻意 刻画 


以 右 图 的 水 杯 和 罗拉 钠 为 例 ， 它 们 既 有 方 的 转折 ， 也 有 圆 的 转折 。 


| 

I! 

' 

t 

{ — „д T 
EORR. HUMUM Un. ТА 
$ + 

x 

x 


转折 点 


线 


线 是 点 运动 的 轨迹 ， 也 是 面 运 动 的 起 点 。 两 点 可 以 组 成 一 条 线 ， 素 描 痢 是 由 无 数 的 线 组 合成 的 ， 素 描 中 的 线 有 着 无 限 的 魅 
力 。 线 条 有 直线 和 曲线 之 分 ， 表 现 出 一 定 的 方向 感 ， 可 以 表现 明暗 、 色 调 、 分 割 空 间 等 ， 具 有 一 定 的 辅助 作用 。 根 据 功 能 可 以 把 
素描 中 的 线 分 为 以 下 几 类 。 


RCE 
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轮廓 线 有 虚 有 实 ， 以 下 左 图 的 正方 体 和 下 右 图 的 玻璃 杯 为 例 ， 通 过 线条 的 粗细 、 轻 重 变化 来 表现 物体 的 虚实 远近 关系 ， 使 物 
体 更 有 空间 感 和 立体 感 。 
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玻璃 杯 轮廓 线 
辅助 线 


辅助 线 是 指 在 物体 塑造 的 过 程 中 所 借助 的 假设 线 
的 准确 性 。 


这 些 线 有 助 于 把 握 物 体 的 动 势 和 整体 特征 ， 有 利于 表现 物体 从 整体 到 局 部 


4B 或 6B 人 铅笔 来 绘制 。 


以 下 图 的 玻璃 杯 为 例 ， 借 助 辅 助 线 可 以 绘制 出 玻璃 杯 具 有 特殊 弧度 的 外 形 。 前 期 构图 时 ， 辅 助 线 是 很 重要 的 ， 需 要 
间 去 准确 定位 辅助 线 ， 以 达到 准确 构图 的 目的 。 后 期 绘制 投影 时 ， 大 多 需要 擦 掉 辅 助 线 ， 所 以 辅助 线 不 宜 绘 制 得 过 深 ， 


花 较 多 时 


花 
通常 使 用 


通过 辅助 线 刻 画 玻 璃 杯 


结构 线 
为 了 更 好 地 表现 物体 的 立体 感 和 空间 感 ， 在 构图 的 过 程 中 ， 可 以 采用 增加 物体 结构 线 的 方式 来 丰富 物体 的 结构 感 ， 同 时 可 以 


更 直观 地 感受 物体 的 体积 变化 。 如 下 左 图 的 易 拉 钠 和 下 右 图 的 香蕉 所 示 ， 添 加 了 一 些 代表 柱 体 类 的 结构 线 后 ， 显 得 更 加 立体 。 
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无 数 的 点 组 合 或 无 数 的 线 排 列 后 ， 在 视觉 上 形成 了 面 ， 而 面 的 运动 产生 了 体 。 在 构图 过 程 中 ， 面 可 分 为 两 类 ， 即 直面 与 曲 


由 于 直面 和 曲面 概括 了 面 的 种 类 ， 因 此 ， 可 以 将 复杂 的 物体 概括 为 直面 和 曲面 的 组 合 ， 通 过 这 种 方式 ， 可 以 更 好 地 理解 和 刻 
画 物 体 的 各 种 形态 。 这 些 面 依 附 在 结构 上 ， 受 到 光源 和 环境 的 影响 ， 形 成 了 不 同 的 色调 和 明暗 关系 
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直面 


直面 也 称 为 直线 形成 的 面 ， 构 成 直面 的 线条 没有 任何 弯曲 。 如 下 左 图 和 下 右 图 所 示 ， 正方 体 和 长 方 体 在 画面 上 一 般 是 以 正 
a. due. T (Ж) 面 三 个 面 呈 现 ， 且 所 有 面 都 是 直面 。 
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正方 体 的 各 个 面 
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长 方 体 的 各 个 面 
曲面 


曲面 是 由 一 条 动 线 (直线 或 曲线 ) 在 空间 中 连续 运动 所 形成 的 轨迹 ， 圆 柱 体 、 圆 锥 体 、 球 体 等 第 见 的 几何 体 都 含有 曲面 。 辆 
锥 体 有 两 个 面 ， 底 面 是 平面 ， 侧 面 是 曲面 ， 如 下 左 图 所 示 ; 球体 则 只 有 一 个 面 ， 这 个 面 是 一 个 闭合 的 曲面 ， 如 下 右 图 所 示 。 


圆锥 体 的 面 
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球体 的 面 


2 了 明 蜡 的 表现 万 法 


在 素描 绘画 过 程 中 ， 不 仅 要 观 紧 所 描绘 物体 的 形状 、 位 置 等 ， 还 要 观 紧 物体 中 的 光线 及 其 所 产生 的 光影 变化 和 明 瞳 关系 ， 才 
能 使 物体 生动 、 真 实地 展现 在 画面 中 。 


素 拍 中 的 三 大 面 


在 侧面 光照 的 情况 下 ， 如 下 左 图 所 示 ， 物 体 出 现 了 三 个 部 分 : 受 光 部 分 、 背 光 部 分 、 侧 受 光 部 分 ， 这 三 个 部 分 在 素描 中 称 为 


瞳 面 、 灰 面 ， 简 称 三 大 面 。 把 握 好 素描 中 三 大 面 之 间 的 关系 ， 有 利于 物体 光影 体积 感 的 表现 。 光 线 使 物体 出 现 
个 层次 ， 在 刻画 物体 时 ， 要 表现 出 它们 之 间 的 大 关系 ， 使 这 三 个 层次 都 有 所 区 别 ， 如 下 右 图 所 示 。 


物体 没有 被 光照 射 的 一 面 ， 称 为 暗 面 。 通 常 使 用 较 软 的 铅笔 绘制 ， 如 6B、8B 等 。 


KE 


物体 侧 受 光 的 一 面 ， 介 于 亮 面 和 暗 面 之 间 的 部 分 ， 称 为 灰 面 。 通 第 使 用 IB、2B 铅 笔 绘 制 。 
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三 大 面 的 刻画 


素 白 中 的 五 大 调 


物体 在 同一 光照 下 因 其 自身 角度 的 原因 ， 形 成 了 不 同 层 次 的 明暗 关系 ， 一 般 称 为 素描 的 五 大 调 ， 即 高 光 、 明 上 暗 交 界线 、 灰 
面 、 反光 、 投影 ， 如 下 图 所 示 。 


高 光 存 在 于 亮 面 之 中 ， 也 是 画面 中 最 亮 的 部 分 。 物 体 表面 越 光 滑 ， 高 光 就 越 强 烈 ， 尤 其 是 玻璃 、 金 属 等 物体 。 表 面 粗糙 的 物 
体 所 产生 的 高 光 相 对 较 弱 。 


明暗 交界 线 


明暗 交界 线 不 是 一 条 具象 的 线 ， 而 是 介 于 充 部 和 上 暗部 交界 处 的 一 个 部 分 ， 它 是 瞳 面 中 顾 色 最 深 的 部 分 。 越 光滑 的 材质 ， 明 上 暗 


交界 线 越 深 。 
灰 面 


灰 面 是 从 亮 面 转 到 暗 面 的 一 个 过 渡 面 ， 呈 现 出 一 种 中 间 色 的 灰 调 。 这 些 灰 色 在 物体 上 有 两 个 部 分 ， 一 个 在 亮 面 与 明暗 交界 线 


z ju) ° A 一 个 在 暗部 。 
反光 


反光 是 光线 受到 环境 的 影响 而 产生 反射 作用 ， 在 物体 表面 形成 的 一 块 较 充 的 部 分 。 


投影 是 投射 在 一 个 面 或 一 条 线 上 的 物体 的 影子 ， 投 影 的 明度 一 般 跟 物体 的 明度 有 所 区 别 。 投 影 的 深浅 党 光线 的 影响 ， 光 线 越 
强 ， 投 影 越 深 。 不 同 材 质 的 物体 产生 的 投影 深浅 也 不 同 。 
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A BIER ES 
> 光影 要 在 准确 刻画 物体 形态 后 再 加 入 。 
光影 效果 是 一 个 整体 的 效果 ， 因 此 要 在 画面 中 统一 光影 的 大 关系 ， 注 意 把 握 画 面 的 整体 性 。 


> 明暗 交界 线 是 非常 重要 的 一 个 部 分 ， 它 的 刻画 将 物体 的 亮 部 和 有 上 暗部 清晰 地 区 分 出 来 ， 可 以 感受 到 光源 的 存在 。 因 此 ， 明 上 暗 
交界 线 的 准确 描绘 对 表现 画面 物体 的 体积 感 和 光 感 有 着 重要 的 作用 ， 要 和 仔细 观察 、 比 较 再 确定 明暗 交界 线 并 加 以 描绘 。 


3. 体感 的 表现 73 ids 


在 素描 中 ， 物 体 的 立体 感 可 以 通过 乡 种 方法 来 表现 ， 第 用 的 有 两 种 : 第 一 种 是 利用 线条 来 表现 物体 的 立体 感 ; 第 二 种 是 利用 
明暗 对 比 效果 来 突出 物体 的 立体 感 。 


通过 线条 表现 立体 感 


如 下 左 图 所 示 为 用 单线 绘制 的 镀 子 外 形 ， 表 现 比较 平面 化 ; 如 下 右 图 所 示 为 在 锥 口 添加 线条 后 的 饶 子 外 形 ， 立 体感 一 下 子 就 
增强 了 。 


在 锥 口 添加 线条 后 的 表现 效果 


除了 添加 线条 外 ， 还 可 以 利用 线条 的 虚实 、 粗 细 、 轻 重 等 变化 来 表现 物体 的 立体 感 。 如 下 左 图 所 示 为 用 粗细 、 轻 重 一 致 的 线 
条 绘制 的 叶片 ， 视 觉 效 果 较 为 平面 化 ; 如 下 右 图 所 示 为 用 有 变化 的 线条 绘制 的 叶片 ， 对 叶片 边缘 用 深 色 线条 进行 强化 ， 对 叶脉 则 
用 颜色 相对 浅 的 线条 进行 表现 ， 叶 片 的 立体 感 更 加 突出 。 


线条 的 表现 效果 


轻重 一 致 的 


粗细 、 


有 变化 的 线条 的 表现 效果 


通过 明暗 表现 立体 感 


条 塑造 立体 感 


外 ， 光 线 的 明暗 对 于 物体 立体 感 的 塑造 同样 重要 ， 光 源 的 远近 会 对 物体 的 立体 效果 产生 不 同 的 影 


物体 离 光 源 越 近 ， 产 生 的 明暗 对 比 越 强 烈 ， 亮 面 更 亮 ， 上 暗 面 更 瞳 。 如 下 图 所 示 ， 光 源 离 物体 较 近 ， 亮 面 、 上 暗 面 、 灰 面 的 对 比 
比较 明显 ， 色 调 差 异 比 较 大 ， 物 体 的 立体 感 较 突 出 。 因 此 ， 在 绘制 素描 时 ， 如 果 需 要 突出 物体 的 立体 感 
白 区 域 ， 并 加 深 瞳 面 的 色调 。 


就 要 考虑 加 大 亮 面 的 留 


光源 离 物体 较 近 时 的 明暗 对 比 效果 
如 下 图 所 示 ， 物 体 离 光源 较 远 ， 亮 面 的 面积 比较 小 ， 亮 面 和 灰 面 的 灰 度 比 较 接 近 ， 与 暗 面 的 灰 度 差距 也 不 太 大 ， 这 时 物体 的 
立体 感 不 强 。 因 此 ， 在 绘制 素描 时 ， 若 不 需要 突出 表现 物体 的 立体 感 


就 可 以 在 色调 的 处 理 上 选用 对 比 不 太 强 的 方式 。 


光源 离 物体 较 远 时 的 明 瞳 对 比 效果 


实例 练习 1 梅子 
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橙子 是 一 种 常见 的 水 果 ， 也 是 静物 素描 中 描绘 较 多 的 物体 。 绘 制 如 右 图 所 示 的 橙子 时 要 注意 其 表面 的 反光 ， 找 准 明暗 交界 
线 。 橙 子 的 固有 色 较 浅 ， 绘 制 时 不 宜 处 理 得 太 深 ， 同 时 要 注意 投影 和 物体 的 虚实 关系 。 


ОТ 仔细 观察 物体 ， 确 定 物体 的 位 置 。 
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界线 和 大 的 体积 天 系 ， 先 不 要 绘制 投 
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交界 绪 加 强 色 调 ， 刻 画 出 物体 的 体积 感 ， 要 注意 明暗 交界 线 是 物体 颜色 最 深 的 部 分 。 


沿 明暗 
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部 ， 同 时 绘制 出 投 


光 和 反光 部 分 ， 加 强 光 感 。 用 纸巾 轻 擦 柔 化 暗 
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实例 练习 2 Аё 
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百合 花 


是 
于 观 祭 ， 如 右 图 所 示 。 在 绘制 花 采 的 过 程 中 ， 要 注意 其 与 大 环境 的 关系 ， 深 色 的 背景 可 以 将 浅 色 的 花 采 衬托 出 来 。 采 用 对 比 的 手 


法 进行 描绘 是 素描 绘画 中 常用 的 思维 方式 。 
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由 于 百合 花 的 花 朱 是 不 规则 的 形状 ， 首 务 要 确定 它 的 最 局 
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05 绘制 出 花 泊 之 间 遮 接 的 投影 和 转折 面 的 上 暗部， 色调 不 能 太 过 。 人 花茎 可 以 视 为 
色调 ， 拉 开 黑 日 灰 的 天 系 。 


个 圆柱 体 ， 找 到 明暗 交界 线 ， 绘 制 出 大 
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景 根据 画面 逐 
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系 的 有 


进一步 加 深 有 遮挡 关 


06 
死板 。 


07 用 6B 铀 笔 在 伦 朱 周围 排 线 ， 加 深 育 景 的 暗 面 ， 用 纸 探 笔 的 笔 腹 侧面 从 物体 边缘 (方向 如 箭头 所 示 ) ABR. 


08 用 纸巾 揉 擦 画 面 ， 进 一 步 虚 化 背景 ， 揉 探 时 手 部 放松 ， 从 边缘 同 外 侧 揉 探 (万 同 如 箭头 所 示 ) ， 目 然 过 渡 。 
纸 探 笔 和 纸巾 的 不 同 用 法 


抒 擦 的 方法 要 根据 明确 的 结构 和 色调 来 选择 ， 这 样 擦 出 来 的 效果 才 有 庶 实 关系 。 摊 擦 后 仍 需 要 线条 和 色调 支撑 ， 和 画面 黑白 灰 


KRATER ЖА, TEROR CN , UR MARA KAR. HEA RRS, AREA. 


摊 擦 可 以 使 用 纸 擦 笔 或 纸 中 。 纸 擦 笔 是 用 纸 卷 压制 成 的 ， 需 要 清洁 时 ， 可 以 顺 着 纸 条 撕 去 笔尖 脏 了 的 部 分 。 如 果 使 用 纸巾 ， 
则 尽量 选取 纹理 较 均 匀 的 纸巾 。 下 面 讲解 一 些 纸 擦 笔 和 纸 中 的 使 用 技巧 。 


> 纸 擦 笔 和 纸巾 的 摊 擦 效果 对 比如 右 图 所 示 。 纸 擦 笔 的 摊 擦 效果 偏 硬 ， 适 合用 于 刻画 细节 ,但 是 用 于 大 面积 过 渡 时 则 不 够 自 
纸巾 的 揉 控 效 果 过 渡 自 然 ， 但 由 于 接触 面 过 大 ， 适 合用 于 大 面积 过 渡 虚 化 处 理 ， 不 适合 用 于 刻画 细节 。 
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纸 探 笔 和 纸 中 的 揉 控 效 果 对 比 


* 绘 制 时 使 用 的 铅笔 B 数 越 大 ， 揉 探 效 果 越 明显 ， 如 右 图 所 示 。 


用 纸 探 笔 揉 擦 不 同 B 数 铅笔 的 效果 对 比 


?在 摊 擦 处 理 后 ， 有 时 会 出 现 一 些 不 均匀 的 部 分 ， 可 以 用 B 数 较 小 的 铅笔 进行 排 线 处 理 ， 以 增加 层次 感 和 整体 感 ， 如 右 图 所 


用 纸巾 摊 探 后 进行 排 线 处 理 的 效果 


* 使 用 纸 擦 笔 时 要 根据 绘画 需求 灵活 使 用 笔 的 不 同 部 位 。 通 常 处 理 细节 时 使 用 笔尖 揉 探 ， 处 理 相对 较 大 面积 时 使 用 笔 腹 揉 
探 ， 如 右 图 所 示 。 


处 理 细 市 时 使 处 理 相 对 较 大 面积 
用 笔尖 时 使 用 笔 腹 


不 同情 况 下 纸 探 笔 的 使 用 部 位 


09 ”丰富 画面 的 层次 ， 纹 理 用 较 小 的 纸 擦 笔 的 笔尖 刻画 。 


10 “加深 靠 近 物 体 的 背景 和 伦 打 之 间 的 阴影 。 
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擦 笔 的 笔尖 揉 擦 出 纹理 结构 ， 增 强 质 感 。 


EA IBI ER Ka 


* 花 条 本 身 是 白色 的 ， 国 有 色 较 浅 ， 投 影 不 要 过 深 。 


* 注 意 比 较 花 采 与 背景 的 大 关系 ， 避 免 画 面 太 灰 。 
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光 ， 并 模糊 叶片 等 ， 使 花 米 更 加 突出 。 


在 素 摘 绘 田中 ， 可 以 将 复杂 的 物体 概括 为 直面 和 曲面 的 组 合 ， 通 过 这 种 方式 理解 和 刻画 物体 的 各 种 形态 。 石 请 几 何 体 的 过 渡 
很 直接 ， 可 以 清楚 地 观察 到 物体 的 明暗 变化 。 因 此 ， 学 习 石 宥 几何 体 的 绘制 是 美术 入 门 的 重要 一 步 ， 并 在 此 基础 上 扩展 到 静物 的 
绘制 。 


1. 正方 体 


用 六 个 完全 相同 的 正方 形 围 成 的 立体 图 形 叫 正方 体 ， 即 棱 长 都 相等 的 六 面体 ， 又 称 “ 立 方 体 ”或 “正六 面体 。 


正方 体 的 透 钢 结构 


绘制 正方 体 要 仔细 观察 。 正 方 体 的 六 个 面 在 一 般 情况 下 只 能 看 见 三 个 面 ， 不 同 的 角度 会 使 同样 大 小 的 面 显得 大 小 不 同 ， 表 现 


出 了 近 大 远 小 的 透视 规律 。 如 右 图 所 示 ， 正 方 体 中 的 透视 线 在 同一 点 汇聚 。 
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正方 体 的 透视 结构 


正 万 体 的 明暗 关系 


正方 体 的 变 光 面 为 竞 面 ， 背 光 面 为 瞳 面 ， 明 上 暗 交界 线 为 部 面 和 瞳 面 的 相 接 处 。 石 清正 方 体 的 投影 是 画面 中 最 深 的 部 分 ， 离 物 
体 明暗 关系 越 远 ， 越 要 虚 化 递减 ， 深 浅 按 右 图 中 箭头 方向 递减 。 物 体 靠 近 背 景 的 瞳 面 出现 了 反光 ， 在 刻画 正方 体 时 ， 一 般 要 把 明 


瞳 交界 线 的 瞳 面 和 投影 统一 处 理 。 


正方 体 的 男 法 


在 绘制 正方 体 时 ， 要 保证 其 遂 


视 结构 的 准确 性 ， 多 


正方 体 的 明暗 关系 


观 佘 、 多 比较 ， 虚 实 结合 地 绘制 ， 注 意 整 体 的 大 关系 。 
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用 4B 铅 笔 绘 制 出 正 万 体 的 透视 结构 ， 横 同 的 线 有 相同 的 消失 点 。 


02 ”整理 线 稿 ， 简 单 概括 出 正方 体 的 轮廓 。 


03” 细 化 线 稿 ， 确 定 出 投影 的 形状 和 位 置 。 


04 ”用 6B 铅 笔 浅 铺 正 方 体 的 暗 面 ， 绘 制 出 投影 ， 确 定 暗 部 和 灰 度 的 大 关系 ， 明 暗 交 界线 处 最 深 。 
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章 面 的 明暗 交界 线 和 投影 ， 用 纸巾 或 纸 探 笔 过 洲 。 
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06 用 HB 铅笔 浅 浅 绘 制 出 亮 部 ， 用 4B 铅 笔 绘制 出 项 面 的 灰 面 。 


07 ”用 4B 铅 笔 坚 起 笔尖 ， 


刻画 出 正 万 体 底部 的 


边 绿 ， 加 深 暗 
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部 和 亮 面 的 相 接 处 ， 加 深 亮 面 与 灰 面 的 相 接 处 。 


m um З 
ptm е 
ipt . — die 
CUR ct pim 7 
T^ eni "aedi ^ 
Э», Jet ; ° 
م‎ TON es moore ` 
yx Y азу 


у. 


08  RBHB8L2HTR-ETETE73 IK kkm 


tS DAILES 


如 下 面 几 张 图 所 示 ， 


们 的 结构 关系 ， 结 合 正方 体 结构 的 知识 进 
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与 正方 体 相 关 的 物体 在 生活 中 很 常见 ， 但 它们 可 能 并 不 像 石 请 正方 体 那 样 规范 ， 
绘制 出 的 物体 才 会 更 加 准确 。 


在 绘制 时 首先 要 找 对 它 
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实例 练习 


如 右 图 所 示 的 蛋糕 使 的 主体 部 分 是 较 标 准 的 正方 体 ， 绘 制 时 要 注意 它 的 穿插 关系 和 结构 塑造 。 绘 制 前 先 分 析 有 蛋糕 盒 的 明暗 关 
系 和 透视 结构 ， 如 下 左 图 和 下 右 图 所 示 。 
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01 用 4B 铀 笔 确 定量 糙 盒 的 位 置 和 形状 ， 可 以 看 出 其 形状 类 似 房 子 。 
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的 位 置 。 
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03 用 6B 铀 笔 绘制 出 暗部 和 穿插 的 阴影 ， 确 定投 
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面 和 灰 面 。 用 4B 铅 笔 平 
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04 ”用 纸巾 揉 擦 
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05 


用 HB 铅笔 浅 浅 平 涂 受 光 面 ， 绘 制 出 体积 感 。 
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06 加 


2. 长 万 体 


个 面 组 成 ， 相 对 的 面 面 积 相等 ， 可 能 有 两 个 面 是 正方 形 ， 另 外 四 个 面 是 长 方 
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长 方 体 是 底面 为 长 方形 的 直 四 棱柱 。 长 方 体 由 


个 面 都 是 长 方形 。 
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JE, 也 可 能 


见 结构 
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长 方 体 的 


， 长 方 体 的 透视 线 在 同一 点 汇聚 。 
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长 方 体 的 透视 结构 


长 方 体 的 明暗 关系 


长 方 体 的 受 光 面 为 亮 面 ， 背 光 面 为 暗 面 ， 明 瞳 交 界线 为 灰 面 和 瞳 面 的 相 接 处 。 石 谊 长 方 体 的 投影 是 画面 中 最 深 的 部 分 ， 离 物 
体 明 瞳 关 系 越 远 ， 越 要 虚 化 递减 ， 如 右 图 所 示 。 


投影 
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长 方 体 的 明暗 关系 
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01 ”用 4B 铅 笔 绘制 出 长 方 体 的 结构 线 。 


02 ” 细 化 线 稿 ， 调 整 结构 线 。 


03 ”整理 线 稿 ， 勾 出 长 方 体 的 轮廓 ， 确 定投 影 的 位 置 和 形状 。 


04 ”用 6B 铝 笔 绘 制 明暗 交界 线 和 暗 面 ， 区 分 出 上 暗 面 和 灰 面 。 
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交界 线 、 底 部 暗 面 和 投影 。 
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07 用 HB 或 2H 铅 笔 在 顶 面 


08 再次 加 深 瞳 面 ， 在 暗 面 和 投影 的 交界 处 绘制 出 反光 ， 加 深 靠近 物体 的 投影 ， 越 远 越 虚 。 


帅 见 的 长 万 体 


如 下 面 几 张 图 所 示 ， 生 活 中 很 多 物品 都 与 长 方 体 相关 ， 要 注意 它们 并 不 是 标准 的 长 方 体 ， 而 是 发 生 了 一 些 形变 ， 在 绘制 过 程 
中 要 观察 物体 的 转折 变化 ， 分 析 物 体 的 结构 形态 ， 这 样 绘制 出 来 的 物体 才 会 更 加 严 说、 真实 。 
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玻璃 化 瓶 


实例 练习 


如 右 图 所 示 的 玻璃 花瓶 造型 简洁 、 雅 致 ， 绘 画 的 难点 在 于 花瓶 的 形状 和 质感 。 根 据 之 前 学 习 的 知识 ， 将 玻璃 花瓶 概括 为 一 个 
长 方 体 ， 结 合 绘制 玻璃 质感 物体 的 小 技巧 进行 绘制 。 绘 制 前 先 分 析 玻璃 花瓶 的 明暗 关系 和 透视 结构 ， 如 下 左 图 和 下 右 图 所 示 。 
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玻璃 花瓶 的 明暗 关系 
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玻璃 花瓶 的 透视 结构 
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ОТ 把 花瓶 概括 为 一 个 口 面 大 、 底 面 小 的 长 方 体 。 
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绘制 出 花瓶 的 灰 面 ， 加 
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05 ”用 2B 铅 笔 平 
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08 ”用 2B 铝 笔 加 


3. 圆柱 体 


圆柱 体 是 以 矩形 的 一 边 为 轴 使 矩形 旋转 360” 所 形成 的 几何 体 ， 由 2 个 底面 和 1 个 曲面 组 成 ， 外 轮 廉 展 平 为 矩形 。 


圆柱 体 的 远视 结构 


圆柱 体 的 2 个 底面 是 圆 ， 侧 面 是 1 个 曲面 。 如 右 图 所 示 ， 圆 柱 体 的 透视 变化 主要 表现 为 越 靠 近 底 面 ， 圆 柱 体 横 截 面 的 圆 面 越 
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圆柱 体 的 透视 结构 


圆柱 体 的 受 光 面 为 亮 面 ， 明 上 暗 交界 线 在 圆柱 体 上 的 表现 受 反 光影 响 ， 明 上 暗 交 界线 的 色调 也 有 一 定 变 化 ， 离 反光 越 近 ， 明 上 暗 交 
界线 越 浅 ， 如 右 图 所 示 。 圆 柱 体 的 明暗 关系 较 整 体 ， 在 绘制 时 可 以 把 灰 面 、 上 暗 面 中 包括 的 明暗 交界 线 、 反 光 、 投 影 统 一 处 理 ， 再 
局 部 调整 加 强 ， 以 达到 大 关系 的 和 谐 。 


明暗 交界 线 


圆柱 体 的 明暗 关系 


绘制 圆柱 体 要 注意 各 面 的 转折 变化 是 整体 的 ， 还 要 注意 明 瞳 交界 线 的 变化 和 各 面相 接 的 变化 。 
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ОТ 把 圆柱 体 顶 部 和 底部 的 圆 形 预 留 为 长 方形 ， 骨 进行 切割 |。 
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02 ” 细 化 线 稿 ， 绘 制 出 圆柱 体 的 轮廓 。 
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03 用 4B 铀 笔 绘制 出 圆柱 体 的 明暗 交界 线 和 投影 。 
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06 绘制 出 反光 ， 过 渡 灰 面 。 
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07 用 6B 铝 笔 加 强 明 上 暗 交 界线 。 


08 加深 


投影 ， 


加 强 顶 部 和 侧面 的 交界 处 。 


09 用 HB 或 2H 铅 笔 浅 铺 顶 部 ， 调 整 投 影 ， 越 远 越 虚 。 


帅 见 的 圆柱 体 


如 右边 的 几 张 图 所 示 ， 生 活 中 与 圆柱 体 相 关 的 物体 大 多 不 是 标准 的 圆柱 体 ， 要 注意 它们 的 透视 结构 符合 基本 的 圆柱 体 的 透视 


规律 。 要 结合 所 学 知识 和 实际 物体 的 情况 ， 准 确 绘 制 出 其 结构 ， 再 加 以 刻画 ， 
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生活 中 常见 的 圆柱 体 ， 也 是 一 个 金属 质地 的 物体 ， 刻 画 时 要 注意 其 强 高 光 、 强 反光 的 特点 。 绘 制 前 先 
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03” 擦 挥 多 余 线 条 ， 用 直线 切 出 各 面 的 弧度 。 
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04 ”整理 线 稿 ， 绘 制 出 结构 线 ， 越 靠近 圆柱 体 的 底面 ， 横 截面 的 圆 面 越 贺 。 
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绘制 出 明暗 交界 线 和 项 面 的 投影 。 
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08 加 深 立 面 的 投影 。 
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10 用 HB 铅笔 轻 轻 在 过 渡 的 灰 面 排 线 。 用 6B 铀 笔 加 深 明暗 交界 线 和 各 面 的 阴影 。 
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11 用 硬 橡皮 提 亮 各 面 的 高 光 ， 表 现 出 金属 感 。 
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12 ”加 深 各 面相 接 处 的 上 暗部， 绘制 出 完整 的 投影 。 


4. Ви 


以 直角 三 角形 的 直角 边 所 在 的 直线 为 旋转 轴 ， 其 余 两 边 旋转 360 “形成 的 曲面 所 围 成 的 几何 体 称 为 圆锥 体 。 


圆锥 体 的 透视 结 检 


圆锥 体 的 外 轮 廊 类 似 一 个 规范 的 等 腰 三 角形 。 圆 锥 体 的 透视 变化 和 圆柱 体 类 似 ， 越 靠近 底面 ， 圆 锥 体 横 截面 的 圆 面 越 贺 ， 如 
右 图 所 示 。 可 以 将 其 平面 简单 概括 为 等 腰 三 角形 和 椭圆 形 的 组 合 。 
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圆锥 体 的 透视 结构 


圆锥 体 的 明暗 关系 


圆锥 体 受 到 光照 的 一 面 为 亮 面 。 和 圆柱 体 一 样 ， 圆 锥 体 的 明暗 交界 线 非常 明显 ， 从 灰 面 到 瞳 面 有 明显 的 变化 。 圆 锥 体 的 投影 
是 画面 中 最 深 的 部 分 ， 离 物体 明暗 关系 越 远 ， 越 要 虚 化 递减 ， 如 右 图 所 示 。 


圆锥 体 的 画 法 


圆锥 体 的 明 瞳 关系 


ОТ 将 圆锥 体 的 辰 面 概括 为 一 个 有 透视 的 长 方形 。 


02 


确定 圆锥 体 的 高 度 ， 将 底面 切割 成 一 个 椭圆 形 。 
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03 ”清理 线 稿 ， 绘 制 出 圆锥 体 的 透视 结构 。 


04 用 4B 铀 笔 绘制 出 圆锥 体 的 暗 面 和 投影 。 


05 用 6B 铀 笔 加 深 投影 和 明暗 交界 线 ， 过 渡 绘制 出 灰 面 。 


4 yiia "MEM! NES 
fet S A Vio cor bial 
У i +, 
v sand. جیا‎ 
j ww Ч " 
= 


mg k: Tree ai iet xe А Ж 
и ПС awa IA 


rr 


— 8 


投影 离 物 体 越 远 越 虚 化 。 
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06 ”用 2B 铅 笔 平 涂 过 渡 灰 面 ， 


弟 见 的 圆锥 体 


如 下 面 几 张 图 所 示 ， 生 活 中 有 很 多 与 圆锥 体 相 关 的 物体 ， 绘 制 时 可 以 把 这 
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物体 分 解 为 圆锥 体 和 其 他 几何 体 的 组 合 。 
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蛋 卷 冰激凌 


实例 练习 BORNE 


绘制 如 左 图 所 示 的 蛋 卷 冰激凌 时 ， 可 以 把 冰激凌 和 和 蛋 卷 分 别 当 成 两 个 圆锥 体 进行 刻画 ， 要 注意 蛋 卷 的 固有 色 和 特殊 肌理 。 绘 
制 前 先 分 析 蛋 卷 冰激凌 的 明暗 关系 和 透视 结构 ， 如 下 左 图 和 下 右 图 所 示 。 
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蛋 卷 冰激凌 的 明暗 关系 


蛋 卷 冰激凌 的 透视 结构 


01 用 6B8 铀 笔 概括 出 蛋 卷 冰 激 凑 的 大 概 形状 。 


02 ” 细 化 线 稿 ， 用 6B 铅 笔 绘制 出 量 卷 的 瞳 面 和 明暗 交界 线 。 


03 加深 冰激凌 的 蜡 面 。 


亮 面 。 
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5 .球体 


一 个 半圆 绕 直 径 所 在 的 直线 旋转 一 周 形成 的 空间 几何 体 称 为 球体 ， 简 称 球 ， 半 圆 的 半径 即 是 球 的 半径 。 球 体 是 只 有 一 个 连续 
曲面 的 立体 几何 体 ， 这 个 连续 曲面 叫 球 面 。 


球体 的 透视 结构 


球体 的 透视 结构 较 复 杂 ， 如 右 图 所 示 ， 球 体 的 每 个 截面 都 是 圆 面 。 
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球体 的 透视 结构 


球体 的 明暗 关系 


球体 在 光照 下 的 明 瞳 交界 线 是 一 条 弧 线 ， 仔 细 观 察 球体 不 同 角度 的 瞳 面 和 灰 面 的 明暗 变化 ， 球 体 靠近 桌面 的 部 分 产生 了 反 


光 ， 球 体 的 投影 是 圆 缴 形 的 ， 投 影 离 物 体 越 远 越 庶 化 ， 如 下 图 所 示 。 
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球体 的 明暗 关系 


球体 的 男 法 
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01 绘制 出 一 个 正 万 形 ， 找 出 各 边 的 中 点 连 在 一 起 。 
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ОЗ ”根据 辅助 绪 切 出 球体 的 形状 ， 修 圆 球体 并 绘制 出 投影 。 
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04 ”用 4B 铅 笔 绘 制 出 明暗 交界 线 和 投影 。 


05 ”根据 球体 的 结构 ， 加 强 明暗 交界 线 和 暗 面 。 
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绘制 出 球体 的 反光 ， 
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07 根据 球体 的 结构 进行 排 线 。 
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08 ”根据 球体 的 结构 完善 排 线 。 


市 见 的 球体 


如 下 面 几 张 图 所 示 ， 生 活 中 有 很 多 与 球体 相关 的 物体 ， 除 了 球状 之 外 ， 还 可 以 与 其 他 几何 体 进行 组 合 。 


球体 


网 球 


7K dt BR 


地 球 仪 


实例 练习 地球仪 
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如 左 图 所 示 的 地 球 仪 的 主体 部 分 是 一 个 标准 的 球体 ， 而 球体 之 外 有 贯穿 上 下 的 中 轴 以 及 边缘 的 支撑 ， 还 有 支撑 整个 球体 的 柱 
形 底座 。 在 绘制 时 要 注意 亮 面 与 暗 面 的 自然 衔接 及 反光 部 分 的 细节 处 理 。 绘 制 前 先 分 析 地 球 仪 的 明暗 关系 和 透视 结构 ， 如 下 左 图 


和 下 右 图 所 示 。 


地 球 仪 的 明暗 关系 
Eia 

j i T mpl | 

P E m n 

4 i a. = 

an E 
к M 

= e = - 


i? a a == 
E sa 
£t 
= ш 
-" 
— 
= чы 
0 - 
— - 
= 
"= -— L 
ai 
=” 
RB, 
F Fa 
ws w 
E чн = i 
ü "+ k= жы, 
= | 
EL 
[| г 
"um 
“ы 
єп m en 
ч 
l 
— —— R$ ы шша. 


„= of 
md 


шин = س‎ — = o um 


" "RA L в E 


地 球 仪 的 透视 结构 
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用 几何 图 形 概括 出 地 球 仪 的 轮廓 。 
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整理 线 稿 ， 绘 制 出 地 球 仪 的 轮廓 细 市 。 
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03 ”加 深 整 个 地 球 仪 的 明暗 交界 线 。 


04 ”用 6B 铝 笔 沿 着 结构 排 线 ， 绘 制 出 地 球 仪 的 背光 面 。 
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在 球体 部 分 用 4B 铝 笔 平整 地 排 线 ， 绘 制 出 灰 面 。 


05 


O6 刻画 细节 ， 绘 制 出 地 球 仪 球面 的 反光 。 


07 刻画 出 地 球 仪 的 投影 ， 加 强 整体 的 明暗 对 比 。 


6. 穿插 体 


穿插 体 并 不 复杂 ， 关 键 是 要 了 解 基本 的 几何 体 之 间 穿 插 产 生 的 变化 ， 学 习 各 种 几何 体 穿 插 在 一 起 的 规律 ， 在 绘制 时 可 以 将 其 
分 解 为 单个 几何 体 ， 再 逐一 分 析 。 下 面 以 一 个 十 字 穿 插 体 为 例 进行 讲解 。 


Saat 


十 字 穿 插 体 可 以 分 解 为 两 个 长 方 体 的 组 合 ， 分 解 之 后 可 以 更 直观 地 理解 其 内 部 结构 ， 如 下 图 所 示 。 
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十 字 穿 插 体 的 透视 结构 


穿插 体 的 明暗 关系 


十 字 穿插 体 的 明暗 关系 如 下 图 所 示 。 


穿插 体 的 男 法 


十 字 穿 播 体 的 明暗 关系 
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01 把 十 字 穿 插 体 分 解 为 两 个 长 方 体 ， 绘 制 出 结构 绪 。 


02 ”根据 结构 绪 绘 制 出 十 字 穿 插 体 的 轮廓 ， 并 确定 投影 的 位 置 。 
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穿插 体 的 育 光 面 。 
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оз ”用 6B 铅 笔 平 


04 ”用 4B 铅 笔 绘制 出 穿插 体内 部 的 投影 ， 并 绘制 出 灰 面 。 


05 ”用 4B 铝 笔 加 深 靠近 穿插 体 的 投影 。 
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弟 见 的 穿插 体 


生活 中 有 很 多 物体 看 似 结构 复杂 ， 其 实 都 可 以 看 成 是 多 个 几何 体 的 穿插 结构 ， 分 解 成 多 个 几何 体 来 绘制 ， 如 右边 两 张 图 所 


实例 练习 |р 
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明暗 关系 和 透视 结构 ， 如 下 左 图 和 下 右 图 所 示 。 
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01 绘制 出 闲 钟 的 大 概 轮廓 。 
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细节 ， 绘 制 出 闹钟 的 层 ) 
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03 ”把 闹钟 的 钟 面 当成 一 个 圆柱 体 ， 绘 制 出 瞳 
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04 找 出 钟 面 和 钟 锤 的 明暗 交界 线 ， 用 6B 铀 笔 平 涂 ， 表 现 出 明暗 关系 。 
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钟 面 的 玻璃 部 分 。 
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05 ”用 4B 铅 笔 平 


光 和 和 玻璃 面 的 反光 。 
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制 出 钟 锤 在 钟 面 上 的 投 


画 表面 的 细节 ， 绘 
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通过 前 面 的 学 习 ， 我 们 对 基础 的 几何 体 及 其 组 合 有 了 初步 了 解 ， 下 面 通过 3 个 实例 分 别 绘 制 几何 体 组 合 、 静 物 组 合 及 花瓶 果 


组 合 ， 更 深入 地 分 析 基 本 的 几何 体 绘制 及 变形 的 几何 体 


绘制 。 
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几何 体 组 合 


实例 练习 1 
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03 ”确定 各 石 富 体 投影 的 大 小 和 位 置 。 


04 ”用 6B 铅 笔 沿 着 明暗 交界 线 绘制 出 各 石 宣 体 的 暗 面 和 投影 。 
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05 ”用 4B 铝 笔 绘 制 灰 面 ， 加 深 瞳 面 的 投 


A 
ee 


Pr W. 


Р 


/ 


* 


5 
Е 


= ИГ 


E. 
аг 


体 D@e@@ 处 的 反光 。 
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07 ”绘制 出 各 石 


绘制 出 平面 的 背景 ， 加 强 空间 感 。 
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绘制 出 立 面 的 背景 ， 加 强 画 面 的 空间 层 
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实例 练习 2 


— ` a 
E = 


`w 


` 


с, | 


所 示 ， 根 据 花 瓶 和 书本 的 摆 放 位 置 采 用 竖 向 构图 ， 把 花瓶 和 论 杀 作为 画面 中 的 主体 物 。 花 普 的 颜色 较 浅 ， 可 以 把 背景 


图 
和 花 杀 的 上 暗部 适当 处 理 得 深 一 点 ， 以 突出 花瓶 。 


01 ”选用 竖 向 构图 ， 并 确定 出 各 物体 的 位 置 。 


02 ”用 短线 绘制 出 各 物体 的 大 概 轮廓 。 


оз 用 6B 铀 笔 平 涂 暗 面 。 


04 ”用 碎 短 线 概 括 出 伦 洒 的 基本 轮廓 ， 并 用 4B 铅 笔 处理 叶 片 和 伦 洒 的 暗部 ， 绘 制 出 化 水 的 层次 感 。 
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10 ”用 2B 铅 笔 沿 着 花 手 的 结构 排 短线 ， 表 现 出 花瓶 不 光滑 的 质感 。 
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11 外 继续 加 深 石 榴 在 书本 上 的 投影 。@ 用 2B 铀 笔 整齐 地 排 线 ， 绘 制 出 书本 的 体积 感 。 


12 ”用 2B 铅 笔 绘制 出 花 米 的 灰 面 ， 用 可 塑 橡 皮 提 亮 论 米 的 亮 部 ， 表 现 出 层次 感 。 


13 用 2H 铅 笔 整体 排 绪 绘制 出 背景 ， 在 远离 物体 的 部 分 用 纸巾 的 纸 面 揉 探 ， 加 强 画 面 的 空间 纵深 感 。 


实例 练习 3 ”花瓶 果 篮 组 合 


£ 面 中 物体 的 大 小 、 形 状 都 各 不 相同 ， 有 圆 的 果子 、 方 的 果 篮 、 柱 体 和 球体 相 结合 的 花瓶 等 ， 要 抓 住 物体 的 外 
形 特 点 进行 描绘 ， 还 要 表现 出 果 篮 和 花瓶 的 质感 。 
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02 ”整理 好 线 稿 ， 用 6B 铅 笔 平 涂 画面 中 的 上 暗 面 。 


03 ”绘制 出 物体 的 投影 。 


04 沿 着 明暗 交界 线 加 强 物 体 的 暗部 。 


05 ”绘制 出 柿子 的 蒂 和 上 暗部， 整体 加 深 杯子 的 上 暗部 和 投影 。 
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果 篮 的 内 部 ， 绘 制 出 果 篮 的 腾 编 质感 。 整 体 加 深 每 个 果子 的 暗 面 和 投 
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06 用 4B 铀 笔 交 铬 排 线 ， 加 


布 面 上 的 投影 。 
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08 用 4B 铀 笔 绘制 出 布 纹 和 各 物品 在 布 面 上 的 投影 。 
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09 用 6B 铀 笔 加 深 石 榴 籽 的 上 暗部， 绘制 出 石榴 籽 一 粒 一 粒 的 感 兄 。 


10 ”用 HB 铅笔 在 杯子 的 背光 面 整 体 排 线 ， 提 亮 杯 沿 的 受 光 部 分 ， 绘 制 出 陶 次 的 细 肝 质感 。 
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11 细 化 布 纹 ， 绘 制 出 体积 感 。 


12 刻画 苹果 的 细节 ， 绘 制 出 苹果 的 四 陷 处 。 


13 ÆRGRER el ORAS, DORR, AIRS. 


14 Ро BR AROS ASC. 


15 ” 提 亮 布 面 的 亮 部 ， 绘 制 出 花瓶 在 背景 上 的 投影 。 


16 ”加 深 花 瓶 的 上 暗部 ， 拉 开 画 面 黑 日 灰 的 大 关系。 


第 6 章 ” 素 拍 中 物体 质感 的 表现 


在 学 习 了 物体 的 基础 结构 和 明暗 关系 后 ， 本 章 将 学 习 素质 中 物体 质感 的 表现 ， 对 毛 纹 质感 、 木 质 质感 、 金 属 质感 、 琢 璃 质感 
和 布料 质感 等 多 种 类 型 进行 分 析 。 认 识 不 同 质感 的 特点 ， 有 助 于 更 好 地 表现 物体 ， 使 物体 更 加 逼 真 、 生 动 。 
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在 绘画 时 要 根据 不 同 质感 的 毛 绒 物体 ， 选 用 不 同 角 度 的 交叉 线 来 表现 毛线 物体 的 厚度 和 层次 感 ， 并 用 不 同 弧度 的 短线 来 表现 
毛 绒 物体 的 绒毛 形态 ， 如 下 图 所 示 。 


FLERE: 宠物 狗 耳 条 上 的 绒毛 顾 色 深浅 不 一 ， 绘 制 KRAE: 玩具 狗 的 绒毛 是 一 继 一 缕 的 ， 可 以 用 先 分 组 
时 用 轻快 的 短线 表现 出 莲 松 感 ， 再 加 深 深 色 部 分 再 上 色调 的 方法 绘制 


BRE: 玩具 能 的 级 毛 是 短 粗 且 不 规则 的 灌 曲 绕 毛 ， 用 mK: 萍 公 英 较 柔软 的 长 绒毛 可 以 用 长 跌 线 来 表现 ， 
较 短 的 交错 小 弧 线 来 表现 再 加 深 阴 影 部 分 ， 表 现 出 层次 感 


不 同 质 感 绒毛 的 刻画 


实例 练习 MEE 


毛 绒 动物 的 毛 柔 顺 而 富有 光泽 。 如 左 图 所 示 的 小 猫 的 不 同 部 位 有 不 同 的 毛 绒 质 感 ， 可 以 先 把 它 当 成 一 个 整体 ， 再 细 化 毛发 的 


细节 。 
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用 铅笔 勾勒 出 独 的 大 概 轮廓 。 
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02 细 化 独 的 头 部 、 五 官 和 尾巴 。 
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03 ”用 长 弧 线 加 深 猫 的 背部 ， 整 体 加 深 暗部 ， 面 部 用 短 弧 线 来 表现 。 用 6B 铅 笔 绘 制 出 猫 的 投影 。 
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04 ”绘制 出 灰色 调和 猫 毛色 的 上 暗部。 用 短 直线 条 沿 着 尾巴 排 线 ， 绘 制 出 猫 尾 绒毛 散 开 的 层次 感 。 


05 ”将 额头 上 的 毛根 据 人 花色 分 组 ， 用 短线 深浅 不 一 地 进行 排 线 ， 留 出 耳 米 毛 的 日 色 部 分 ， 加 深 耳 米 的 上 暗 音 


06 用 纸巾 整体 揉 擦 独 的 背部 和 耳 朱 附近 的 毛 ， 再 用 笔尖 在 结构 处 绘制 出 绒毛 的 感 营 。 


07 用 HB 铅笔 整理 毛 的 走向 ， 绘 制 出 耳 朱 毛 的 细 方 。 
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2. 木质 质感 
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有 木 纹 质 感 的 物体 时 ， 要 表现 出 原木 的 粗糙 ; 
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生活 中 有 很 多 物体 都 有 木 纹 的 肌理 ， 非 常 清新 且 富 有 大 自然 的 
实感 、 生 长 方向 和 木 纹 的 鸣 密 等 ， 如 下 图 所 示 。 绘 制 加 工 过 的 木材 时 ， 要 注意 它 的 反光 和 木板 材质 的 厚度 ， 并 用 木 制 品 本 身 的 固 


有 色 来 刻画 。 


厚度 也 不 同 ， 要 有 所 区 别 
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类 似 于 山 
较 大 ， 边 缘 的 线条 由 直线 组 成 
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山峰 纹 : 木 纹 总 体 是 一 个 山峰 的 
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每 一 条 木 纹 的 变化 都 有 所 不 同 ， 


要 注意 观察 、 比 较 


不 同 木 纹 质感 的 刻画 


实例 练习 NM 


木 梳 吉 拙 质朴 ， 有 着 木头 的 美丽 纹理 。 如 左 图 所 示 的 木 色 较 深 的 木 杭 是 基础 的 款式 ， 纹 理 也 很 清晰 ， 有 利于 观察 和 刻画 。 
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O1 用 有 弧度 的 长 线条 概括 木 杭 的 大 概 轮廓 。 
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03 绘制 出 酉 次 的 密度 和 木 杭 的 结构 。 
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04 用 长 弧 续 绘制 出 上 半 部 分 浅 色 的 木头 ， 用 6B 铀 笔 绘制 出 下 半 部 分 深 色 的 木头 ， 再 加 深 明 蜡 交 界 续 。 
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05 ”加 深 深 色 木 梳 的 上 暗部， 增强 木 杭 的 立体 感 ， 绘 制 出 木 梳 竖 向 的 木 纹 。 
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07 


绘制 出 梳 齿 的 暗部 ， 加 深 木 梳 深 色 的 部 分 。 


刻画 浅 色 部 分 ， 绘 制 出 木 梳 的 反光 。 
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08 提 腕 浅 色 部 分 的 受 光 面 。 用 2B 铅 笔 加 深 木 纹 的 深 色 部 分 ， 再 加 深浅 色 部 分 和 深 色 部 分 的 边 绿 ， 绘 制 出 杭 齿 的 暗部 和 边 
绿 ， 拉 开 黑 日 灰 的 大 关系。 


绘画 要 后 


绘制 木 纹 时 注意 主 纹理 和 分 支 纹理 的 主 次 足 窗 关系 ， 如 右 图 所 示 ， 中 用 6B 铅 笔 轻 轻 绘制 出 木头 的 固有 色 ， 凶 用 轻 快 的 长 狐 
线 绘制 出 木 纹 的 走向 和 粗细 变化 ，(3) 用 较 细 的 铅笔 提起 笔尖 ， 加 深 木 头 较 深 的 部 分 ， 绘 制 出 木头 的 生长 纹理 ， 使 其 变化 更 丰富 。 
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3. 金属 质感 


金属 物体 和 之 前 绘制 的 其 他 材质 物体 有 所 不 同 ， 金 属 物 体 对 光线 更 加 敏感 ， 具 体 表 现 为 突出 的 反光 和 部 光 ， 并 且 反光 效果 差 
异 较 大 。 抓 住 这 些 特点 进行 绘制 ， 就 容易 表现 出 物体 的 金属 质感 ， 如 下 图 所 示 。 
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环境 处 理 : 金曲 物体 有 强烈 的 反 
光 ， 且 党 环境 影响 强烈 ,图 中 的 不 
锈 钢 饭 便 中 部 就 有 附近 物体 的 反 
光 ， 需 要 在 遵循 基本 的 明暗 关系 原 
则 和 物体 固有 色 的 基础 上 进行 刻画 


强烈 明暗 对 比 : 绘制 浅 色 的 金属 物 
体 时 要 注意 整体 感 ， 反 光 和 亮 部 的 
对 比较 强烈 ， 瞳 部 随 着 物体 的 站 构 
变化 而 产生 丰富 的 变化 


绘画 要 操 


金属 物体 的 明暗 关系 仍 要 符合 素描 基本 的 明暗 关系 ， 虽 然 受 光源 和 环境 的 影响 较 多 ， 但 绘制 时 仍 要 分 清 主 次 ， 避 免 
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刘 画 时 要 注意 浅 色 金属 
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如 上 图 所 示 的 金属 马 灯 是 浅 色 的 金属 物体 ， 明 瞳 关 系 较 明显 ， 有 利于 初学 者 对 材质 进行 观 


微妙 的 明 瞳 变化 和 不 同 材质 的 对 比 。 
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细 观 察 ， 用 6B 和 铅笔 概括 出 马 灯 的 大 概 
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绘制 出 马 灯 的 透视 和 内 部 结构 。 
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03 ”整理 线条 ， 绘 制 出 马 灯 的 大 概 形态 。 


pm “iar ay i‏ کو د پت 


т - ois er 


E ox = 
wa TIT 


а. 
S RES = jai 


— eee ma; ا‎ š 


a er he er e ачан 
Lügen d V msan j ES 
Mas. ee cm agr ai T icm 


" в сан pu ut 


| Hess BST D. 


LA ib 


04 


06 


07 


05 ”用 6B 铅 笔 整 体 绘制 出 马 灯 的 上 暗部， 加 深 各 面 的 相 接 处 。 


用 6B 铅 笔 平 涂 马 灯 盖子 的 内 部 ， 留 出 高 光 ， 


绘制 出 马 灯 上 细 铁 丝 、 灯 芯 等 的 体积 感 . 
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08 用 4B 铅 笔 加 
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面 ， 再 用 可 塑 橡 皮 轻 轻 擦 出 


分 处 理 成 一 个 灰 
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影 ， 用 HB 铅笔 绘制 出 金属 面 的 灰 
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10 用 4B 铅 笔 绘制 出 马 灯 兰 子 在 立 面 上 的 投 


投影 。 
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立 面 提 手 的 部 分 ， 表 绘制 出 铁丝 在 提 手 上 
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12 用 硬 橡皮 擦 出 高 光 ， 加 深 背光 部 分 
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13 ”用 2HB 铅 笔 绘 制 出 玻璃 面 上 的 明 有 
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4. 玻璃 质感 


玻璃 物品 上 的 高 光 有 完整 的 形状 ， 反 光 较 多 ,但 其 高 光 和 反光 都 不 如 金属 物体 那么 强烈 。 绘 制 玻璃 质感 的 物品 时 要 先 抓 准 大 
的 明暗 关系 ， 再 提 亮 反光 ， 切 忌 一 开始 就 绘制 出 反光 ， 而 忽略 了 黑 和 白灰 的 大 关系 。 以 玻璃 球 和 玻璃 杯 为 例 ， 它 们 是 半 透 明 的 ， 透 
光度 好 ， 其 中 的 明暗 关系 变化 非常 微妙 ， 如 下 图 所 示 。 
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光 ， 绽 制 出 玻璃 本 身 的 透 光 性 


刻画 玻璃 球 时 要 注意 明暗 交界 线 和 
暗部 的 变化 ,玻璃 球 的 过 光 性 较 
好 ， 在 投影 中 也 有 反光 的 效果 


玻璃 酒杯 的 杯 体 大 多 在 杯 沿 用 深 记 
来 表现 ， 还 有 在 环 体 内 部 和 杯 脚 连 
接 处 来 表现 。 要 注意 杯 体 内 部 的 明 
上 暗 变 化 非常 微妙 ， 要 用 不 同 的 芍 损 
和 明暗 对 比 和 将 其 区 分 开 


玻璃 酒杯 的 杯 脚 可 以 看 成 是 一 个 长 
亲 形 的 圆柱 体 ， 由 于 受到 的 光照 不 
同 ， 两 边 的 投影 并 不 对 称 ， 在 暗部 
加 强 对 比 度 ， 以 宽 出 玻璃 酒杯 的 厚 
度 和 分 量 感 


实例 练习 ”玻璃 杯 


玻璃 杯 是 常见 的 玻璃 材质 的 物体 ， 如 右 图 所 示 的 玻璃 杯 还 装着 冰 块 和 水 ， 这 些 物 体 增强 了 玻璃 杯 的 明暗 关系 细节 ， 也 加 大 了 
各 物体 间 微 妙 变化 的 表现 难度 。 


ОТ 勾勒 出 玻璃 杯 的 大 概 比 例 。 
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03 细 化 线条 ， 绘 制 出 玻璃 杯 的 内 部 结构 和 冰 块 的 位 置 。 


04 ”绘制 出 玻璃 杯 内 部 物体 的 细节 ， 表 绘制 出 投影 的 位 置 。 
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绘制 出 玻璃 杯 内 部 的 明暗 交界 线 ， 确 定 
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imme 
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的 位 置 。 


06 用 6B 铀 笔 整体 平 涂 玻璃 杯 的 蜡 音 


07 用 6B 铝 笔 整 体 平 涂 玻璃 标 和 水 的 暗部 。 
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08 ”用 笔尖 强化 冰 块 内 的 暗部 边 绿 ， 留 出 冰 块 的 高 光 和 反 


09 ”用 HB 铅笔 加 深 杯 口 边缘 的 阴影 ， 绘 制 出 杯 口 的 体积 感 。 


10 ”加 深 杯 柄 的 上 暗部， 绘制 出 其 体积 感 。 
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11 用 2HB 铅 笔 进一步 细 化 玻璃 杯 内 部 的 物体 ， 用 硬 橡皮 擦 出 玻璃 杯 上 的 反光 和 和 高光。 


12 加 深 杯 底 ， 绘 制 出 玻璃 杯 投影 上 反光 的 形状 。 


= 
<“ 
- 
" 


а, 
„ E = 


用 2HB 铅 笔 强 化 杯 面 高 光 的 形状 ， 加 深 伙 部 与 高 光 的 连接 处 。 


14 ”用 2HB 铅 笔 弱 化 次 要 的 反光 ， 强 化 受 光 部 分 的 玻璃 杯 边缘 线 。 
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15 ”最 后 对 画面 进行 整体 调整 ， 这 幅 男 残 完成 了 。 


布料 质感 通常 通过 布料 的 禄 镍 和 纹理 来 表现 ， 不 同 材 质 的 布料 产生 的 袜 皱 不 同 ， 并 有 不 同 的 纹理 。 在 绘画 时 要 通过 对 布 制品 


的 花纹 、 针 脚 、 纹 理 等 细节 的 描绘 ， 来 更 好 地 表现 不 同 布料 的 特点 ， 如 下 图 所 示 。 


JE Fk А Л Да RH, EA 
画 时 要 用 交错 的 短线 条 求 表现 这 
种 质感 


丝绸 的 质感 较 细 肪 ,明暗 关系 的 转 
MEHE, HER RRA BM E RE 
N Жї 48 e ip fT AS 31] 


网 带 的 反光 强烈 ， 明 暗 反 差 较 大 ， 
fe dal mp qd] BE ape 85 qd 3p ode 88] 
带 上 的 阴影 


不 同 布料 质感 的 刻画 


实例 练习 Ff AGIS 
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系 和 体积 感 后 ， 再 去 丰富 质感 的 细节 ， 正 确 的 绘画 顺序 会 让 物体 的 表现 更 轻松 。 


O1 AMAIERARA. 


02 ”用 6B 铝 笔 绘 制 出 友 舌 上 布 带 的 厚度 。 
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06 沿 着 发 带 起 伏 的 走向 ， 用 HB 铅笔 轻 轻 绘制 出 发 带 格 子 的 纹理 。 
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07 加深 叫 陷 处 友 市 格子 的 化 约 ， 用 HB 铅笔 整体 加 
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AXES, 


08 将 凸 起 部 分 友 市 格子 的 伦 纹 处 理 为 


09 ”用 6B 铅 笔 轻 轻 绘制 出 格子 的 纹理 ， 上 暗 处 的 格子 纹理 要 深 一 些 ， 亮 部 的 格子 纹理 要 浅 一 些 。 


10 ” 沿 着 发 带 起 伏 的 结构 加 深 瞳 部 ， 绘 制 出 体积 感 。 
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13 ”最 后 对 画面 进行 整体 调整 ， 这 幅 男 残 完成 了 。 


BE RANE 


风景 绘画 是 对 目 然 景物 的 情感 表达 ， 在 这 个 过 程 中 要 有 眼 观 心 悟 ， 将 和 目 己 眼 中 独一无二 的 景色 描绘 出 来 。 学 习 素 描 风 景 的 知 
识 ， 有 助 于 更 系统 地 感受 风景 、 表 现 风景 。 


sait XU HJ ЕЛЕ 


素描 风景 是 一 种 以 描绘 风景 (自然 或 室内 看 可 ) 为 主要 目的 的 素描 绘画 类 型 。 在 绘画 过 程 中 将 所 见 所 感 描绘 出 来 是 风景 素描 
的 练习 方法 。 下 面 简单 介绍 素描 风景 的 创作 流程 。 


初学 者 需要 花 更 多 时 间 来 进行 构图 上 的 安排 ， 使 画面 上 物体 主 次 得 当 ， 显 得 有 层次 感 。 画 的 时 候 要 注意 避免 画面 过 
于 空 或 者 “ 满 ，。 起 稿 时 最 好 先 交 代 清 楚 场景 的 透视 关系 ， 物 体 的 结构 要 与 实际 相符 。 


概括 大 天 系 


用 线条 概括 出 各 物体 的 比例 关系 ， 多 观察 、 比 较 ， 力 求 透视 准确 、 造 型 合理 。 在 这 一 步 可 以 先 画 出 各 物体 的 明暗 交界 线 和 投 
影 的 位 置 。 


深入 细 化 

先 分 析 画 面 中 的 黑白 灰 大 关系 ， 用 铅笔 画 出 基本 的 明暗 关系 。 从 腊 腌 的 远景 开始 进行 绘画 ， 确 立 画 面 的 主 色 调 ， 再 深入 刻画 
GARA), 19 HX A, APAE, FERD TIA SMA. k X —cb Ж-А Pe mop 69 + K GE RK 

调整 画面 

整体 调整 画面 大 关系 ， 注 意 主 次 、 诬 实 、 空 间 大 关系 ， 保 持 画 面 的 完整 和 统一 。 


2. Rin AR, MEMS 


在 风 录 绘画 中 ， 构 图 尤为 重要 ， 好 的 构图 表现 力 强 ， 富 有 形象 感 ， 有 利于 绘画 的 表达 。 由 于 透视 关系 有 近 大 远 小 的 变化 规 
律 ， 因 此 ， 学 习 透 视 关 系 有 利于 观察 和 准确 刻画 场景 。 


选 景 

风景 绘画 首先 要 了 解 需要 画 什么 ， 应 该 如 何 选取 场景 才 可 以 使 画面 既 美 观 又 生动 。 场 景 的 选取 一 般 采 用 手动 取景 或 取景 框 取 
BEA 
小 о 


思 景 的 选取 分 为 自然 选 最 和 移动 选 景 。 自 然 选 景 一般 是 以 自然 场景 为 基础 略 做 调整 ， 选 取 自己 喜欢 的 场景 范围 。 移 动 选 景 是 
选取 自己 喜欢 的 自然 场景 组 合成 画 或 删 去 自然 场景 中 会 使 画面 显得 突 元 的 部 分 ， 这 个 方法 如 果 运 用 得 当 ， 可 以 使 画面 更 加 完美 。 
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表现 出 一 种 纵深 感 ， 如 下 右 图 所 示 。 
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地 平 线 是 指向 水 平方 向 望 去 ， 天 地 相交 的 地 方 ， 如 下 图 所 示 。 视 平 线 是 指 与 画 者 视线 平行 的 水 平 线 。 视 平 线 决 定 所 要 绘制 的 
景物 的 透视 斜 度 ， 所 要 绘制 的 景物 部 于 视 平 线 时 ， 次 视线 向 下 斜 ， 所 要 绘制 的 景物 低 于 视 平 线 时 ， 透 视线 向 上 付 。 
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仰视 的 角度 


从 俯视 的 角度 可 以 绘制 出 溪流 的 绵延 不 绝 ， 如 右 图 所 示 。 
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实例 练习 BATA 
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如 右 图 所 示 的 街角 是 一 个 大 的 透视 关系 ， 要 先 从 整体 去 把 握 大 的 透视 关系 ， 再 去 细 化 房屋 的 不 同形 态 
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01 绘制 出 大 的 透视 天 系 。 


细 分 各 房屋 所 占 的 比例 ， 进 行 分 割 。 


在 透视 的 大 框架 中 ， 
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04 ”根据 透视 的 框 染 绘制 出 窗 尸 、 屋 檐 等 ， 进 一 步 丰富 细 证 。 


3. 素 拍 风景 的 主 次 和 虚实 天 系 


部 分 ， 可 以 运用 素描 中 较 强 的 对 比 度 或 利用 一 


中 应 该 有 一 个 视觉 中 心 ， 它 是 画面 中 最 重要 的 


会 画 


= 
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ЖА; 


更 具有 故事 感 。 
视 沉 中 心 是 画面 的 重点 ， 周 边 部 分 应 处 于 从 属地 位 。 在 风景 绘画 中 ， 要 把 握 好 画面 的 主 次 关系 ， 确 定好 画面 的 主体 ， 遵 循 近 


实 远 虚 的 规律 ， 通 过 背景 的 庶 化 和 对 主体 物 细 蔬 的 刻画 来 增强 对 比 ， 突 出 画面 的 重点 。 


如 下 图 所 示 ， 把 水 果 市 场 的 一 角 作 为 视 沉 中心 ， 可 以 将 人 自然 地 引入 其 中 ， 使 其 具有 画面 感 和 故事 感 。 后 面 的 背景 可 以 略微 
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勾画 ， 突 出 水 果 市 场 忙碌 拥挤 的 景象 。 
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画面 的 纵深 感 。 


De P D 


š 
4 


= ғ 
"i 
2 
+ ZV Az ncn Fr rw ¿war 2 M ar ER APA aaa 
i LO 
= — 
> Sw 


M ELM ТЕРРИ SEAL SS E 


实例 练习 水 乡 


如 右 图 所 示 ， 本 实例 从 河 的 中 间 段 描绘 水 乡 的 房屋 。 在 描绘 有 水 和 房屋 的 场景 时 ， 要 注意 对 水 面 的 处 理 和 对 水 中 房屋 投影 的 


处 理 ， 画 面 庶 中 有 实 ， 表 现 出 水 波 荡 澜 的 动感 。 
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01 绘制 出 房屋 和 水 面 的 透视 天 系 。 


02 勾勒 出 房屋 的 大 概 轮 慷 ， 绘 制 出 水 面 。 
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оз ”用 6B 铝 笔 平 涂 出 场景 中 黑 日 灰 的 大 关系 。 


- g” 
24 = 
» зё E 
= ш » 
т“ ғ T] 
f РА = al ! 
a mia = 
> F d utu P a 
Ж. E 


04 绘制 出 房屋 在 水 面 上 的 投影 。 


05 ”加 深 投影 中 房屋 的 暗部 。 
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的 暗部 。 


FA 


06 用 4B 铀 笔 绘制 出 屋 


07 ” 细 化 树 在 水 面 上 的 投影 。 


08 虚 化 远 处 的 树丛 和 房屋 。 


09 绘制 出 远 处 的 云 ， 靠 近 房 顶 的 部 分 要 虚 化 。 


10 绘制 出 小 船 的 细节 ， 细 化 小 船 周围 的 水 影 ， 绘 制 出 小 船 划 过 后 波纹 的 流动 感 。 


11 ， 虚 化 远 处 的 树 外 ， 衬 托 出 房屋 的 层次 感 。 


12 OR 


水 面相 接 处 的 投影 ， 虚 化 远 处 的 水 影 ， 绘 制 出 空间 感 。 


一 边 旅行 一 边 用 


画笔 描绘 所 见 所 感 ， 用 心 去 感受 ， 用 画笔 去 记录 旅途 的 美好 ， 也 是 绘画 的 意义 所 在 。 
小 镇 
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左 图 所 示 的 小 镇 时 要 注意 房屋 间 的 遮挡 关系 ， 各 房屋 的 高 度 差距 较 小 ， 但 角度 和 宽度 有 所 差别 ， 要 仔细 
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01 绘制 出 房屋 大 的 透视 天 系 。 
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02 绘制 出 房屋 乙 间 的 遮挡 天 系 。 
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03 ”绘制 出 房屋 的 窗口 等 细节 ， 表 绘制 出 房屋 在 湖面 的 投影 。 


04 ”用 6B 铅 笔 平 涂 房 硕 ， 绘 制 出 窗口 和 房 檐 的 阴影 。 
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05 ”用 4B 铝 笔 平 涂 出 水 面 ， 绘 制 出 房屋 在 水 中 投影 
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10 ” 提 亮 房屋 的 受 光 部 分 ， 加 深 树 的 投影 。 
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绘制 出 咖啡 馆 大 的 透视 关系 。 
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05 ”把 咖啡 馆 的 墙壁 处 理 成 一 个 灰 面 ， 在 上 面 绘制 出 石 砖 的 细节 。 
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13” 细 化 咖啡 馆 门 口 的 桌 椅 ， 表 绘制 出 桌 椅 的 投影 。 
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第 8 草 AMARRAMIRS 


本 章 将 从 人 体 的 结构 开始 介绍 人 体 的 骨骼 、 肌 肉 ， 用 抽象 的 方式 讲解 人 体 的 动态 规律 和 面部 五 官 的 结构 细节 ， 再 用 实例 进行 
实践 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 会 对 人 物 绘画 有 更 深刻 的 了 解 。 


1， 入 体 的 结构 


在 画 人 物 之 前 ， 要 像 画 静 物 结构 一 样 先 去 了 解 人 体 的 结构 。 静 物 的 结构 是 由 静物 的 内 部 、 厚 度 、 基 础 几何 体 等 构成 的 ， 而 人 
体 的 结构 则 是 由 骨骼 和 肌肉 构成 的 。 本 节 将 简单 地 介绍 人 体 骨 骼 和 肌肉 的 结构 、 人 体 的 动态 规律 、 面 部 五 官 的 结构 细节 。 


和 人 体 肯 骼 的 结构 


骨骼 是 支撑 身体 的 骨架 。 人 体 共 有 206 块 骨骼 ， 分 为 颅骨 、 绕 干 骨 和 四 肢 骨 三 大 部 分 。 其 中 ,颅骨 29 块 、 绕 和 干 骨 51 块 、 四 上 肢 
骨 126 块 。 学 习 素 描 不 必 将 所 有 的 骨骼 都 记 下 来 ， 但 重要 的 骨 点 和 影响 体态 外 形 与 肌肉 运动 的 骨骼 需要 了 解 。 下 面 用 几 张 图 介绍 


头 部 骨骼 CUm) 


AD 
1. 


TE 


“Ў 11717 


Ñ 


HF 


Ж 


3H d 
RE ў 
X4 


ARER 


HK + Ao vy Ak | 1% 


锁骨 : E HRN FL RL, RAM EE 
16, PHA ER Y 


ЮЕ: AEI, PRO AL, BRS AA 
i) FE ea 

WO: SHALE HH EH, ESF 
Ao: 2EME EAS qp Ж 

Ad. TASER bk WU S 

RW: xdEG H La) 3 

ben: em > Dz J SGH. X Fb 
fe 85 i 5. 0 BE 


掌骨 : FPHTB, fps) dt 
不 大 


指骨 : 38069 835 


耻骨 : 是 连接 上 半身 和 下 半身 的 重要 骨 
П, £ *F35 E ñ # 3 6) EHR KER. 
EPR RR, KLE TKK 
[8 HGB ERM REED Z P| = | 
形 的 原因 -。 FEF de ups $c E RE 8) 
й 16 0) E 


股骨 : 3& 3 Wk A SP EL. АЕ vg XD HL 659 
LN 


mip: Meme, EP ESET LAM 
834r,5 . thie, kA SR 
A, МЕЖЕ 2 m mu EE а 
形状 


腓骨 : ЗЕ FE HE E AL МЕЙИЛ, HEF 33 
AL. FE @ WU, EFE F ETB 


ep: 和 腓骨 一 同 连 接 腓 骨 前 肌 、 腓 骨 
ALATA, E EEE dn aB E 65 Ke 
ap: HE e, Boa pop) A, 
X BpSESQ4Q. *F40 ad. Ж 


er: 脚掌 的 骨骼 ， 外 形 的 动态 变化 不 大 
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连接 背部 的 背 阔 肌 、 土 方 肌 等 


人 体 肌 肉 的 结构 


肌肉 依附 在 骨骼 上 ， 其 形状 和 位 置 影响 了 人 的 外 形 和 动态 。 肌 肉 健壮 的 人 ， 其 动态 更 有 力 ; 肌肉 纤细 的 人 ， 其 动态 更 柔美 。 
每 个 人 的 肌肉 都 有 些许 变化 ， 老 年 人 和 年 轻 人 的 肌肉 形 态 也 不 同 ， 但 基本 规律 是 一 样 的 。 肌 肉 的 动态 因 骨 骼 的 存在 而 互相 这 引 ， 
一 侧 舒 张 ， 则 另 一 侧 必然 收缩 ， 导 致 不 同 的 动作 有 不 同 的 肌肉 外 形 。 下 面 用 几 张 图 介绍 人 体 肌肉 的 基本 结构 。 
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人 体 的 动态 规律 


除了 要 了 解 大 致 的 骨骼 和 肌肉 结构 外 ， 还 要 了 解 人 体 的 动态 规律 ， 这 样 绘制 出 来 的 人 物 才 有 真实 感 。 


首先 通过 如 下 图 所 示 的 “人 竹 午 人 来 了 解 大 致 的 人 体 穿 播 关 系 。 
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人 体 的 穿插 关系 


在 了 解 了 “竹竿 人 ”的 穿插 关系 后 ， 定 位 几 个 关键 的 关节 点 ， 这 些 关 节点 是 人 体 动态 的 重要 骨 点 ， 分 别 是 : 肩膀 两 点 及 其 连 
线 、 耻 骨 两 点 (股骨 始 端 ) 及 其 连 线 、 膝 关节 HP) AHER ЖЛ. 
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执 站 立 ， 这 三 条 连 线 的 倾斜 关系 都 如 左 图 所 
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或 现实 中 人 物 的 照片 ， 都 符 
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人 物 动态 速写 


在 整体 了 解 了 人 体 的 动态 规律 后 ， 下 面 将 几 个 重要 的 活动 点 分 开讲 解 ， 分 别 是 悄 颈 、 手 忌 、 腿 部 、 手 足 。 
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Aj SR тө) 3j Е] AAMT S EL, Еш ЖА EMA 呈 V 字 形 ， 如 右 图 所 示 。 男 性 锁骨 篱 上 方 有 明显 隆起 的 喉 结 ， 它 是 由 胸骨 一 
骨 肌 构成 的 。 胸 锁 乳 突 肌 是 颈 部 最 发 达 的 肌肉 ， 因 其 衔接 了 枕骨 和 和 锁骨， 所 以 低头 、 拾 头 、 扭 头等 动作 均 要 使 用 到 这 两 块 肌 肉 。 


胸 锁 乳 突 肌 


颈 部 的 动作 与 胸 锁 乳 突 肌 的 关系 如 下 图 所 示 ， 下 巴 和 悄 膀 好 比 两 个 平面 ， 由 胸 锁 乳 突 肌 连接 起 来 。 


颈 部 的 动作 与 胸 锁 乳 突 肌 的 关系 
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手 劈 抬 高 后 ， 三 角 肌 将 收缩 FH IGA, = AM, HAM, 
至 正面 看 不 到 ， 可 以 看 到 胸 大 肪 三 头 肌 收 缩 ， 肪 二 头 肌 舒张 ， 
肌 ， 肪 三 头 肌 也 几乎 看 不 到 ， RA) X Wok 4538 

肪 二 头 肌 较 明 显 


LAR UA 


FI 5 FF 63 VU 22 35 9T AJ] ARE Re RMA AMIE, BRR КВ о TA AI A e TAT: Rm GI AE 


注意 : 四 肘 关节 是 凸 出 的 。@ 尺 骨 像 尺子 一 样 ， 在 体 表 可 以 看 到 一 条 直线 。(G) 手 辟 不 能 画 得 粗细 一 样 ， 手 腕 因 肌 肉 不 发 达 ， 所 以 
较 细 ， 可 以 直接 看 到 骨头 的 形状 ， 比 较 骨 感 ， 要 绘制 出 这 种 趋势 。 
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大 腿 最 发 达 的 肌肉 是 股 直 肌 、 股 内 侧 收 肌 群 ， 小 腿 最 发 达 的 肌肉 是 腓 肠 肌 ， 如 下 图 所 示 。 
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股 直 肌 
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腿 部 则 不 同 。 正 面 看 大 腿 只 有 两 块 肌肉 ， 即 股 直 肌 和 股 内 侧 收 肌 群 ， 而 小 腿 则 和 手臂 的 下 辟 类 似 ， 其 骨骼 结构 也 是 由 两 根 骨骼 
(ЛЕЙ, ER) 组 成 ， 腓 肠 肌 贴 于 其 上 。 


从 后 面 看 ， 腿 部 和 手臂 则 不 同 。 手 臂 弯曲 时 ， 下 臂 的 肌肉 会 向 上 提 ， 形 成 曲折 重合 的 趋势 ， 而 腿 部 的 腓 肠 肌 则 不 会 ， 这 就 形 
RTS, WEAR. 


从 后 面 看 腿 部 


FE 


手足 的 动态 是 全 身 动 态 最 难 表现 的 部 分 ， 特 别 是 手 。 手 虽 小 ， 但 动作 是 全 身 最 灵活 的 ， 其 动态 规律 是 : 可 以 将 手掌 看 成 一 个 


梯形 体 ， 大 拇指 长 在 这 个 梯形 的 一 面 ， 而 其 余 四 指 长 在 另外 一 面 。 和 俯视 、 左 视 、 右 视 时 看 到 的 手掌 的 基本 形态 如 下 图 所 示 。 


手掌 不 同 视角 的 基本 形态 


不 同 的 手 的 动态 都 是 基于 上 述 基 本 形态 的 扭曲 、 透 视 ， 如 下 图 所 示 。 


手 从 左 侧 面 的 透视 : 大 拇指 藏 在 后 面 看 不 到 ， 其 余 四 指 从 小 
指 开 始 逐 渐变 小 


ا ا 
其 余 四 指 依次 从 右 向 左 逐 渐变 小‏ ， 


手 从 右 侧 面 的 透视 : 大 拇指 可 以 完全 看 到 ， 其 余 四 指 被 大 拇 
指 挡住 ， 从 食指 开始 逐渐 变 小 


手 的 动态 透视 


足 部 也 可 以 分 解 成 类 似 的 基本 形态 : 将 足 部 的 脚掌 看 成 一 个 梯形 体 ， 和 手 部 不 同 的 是 ， 足 部 的 五 由 都 在 一 个 面 上 。 依 视 、 左 
视 、 右 视 时 看 到 的 足 部 的 基本 形态 如 下 图 所 示 。 


俯视 足 部 左 视 足 部 右 视 足 部 
足 部 不 同 视角 的 基本 形态 


足 部 的 动态 透视 如 下 图 所 示 。 可 以 看 出 ， 脚 趾 的 关节 比 手指 短 ， 活 动 也 不 如 手指 灵活 ， 在 动态 表现 中 变化 不 大 。 


足 部 的 正面 : E BEF HAM 足 部 的 侧面 : 整体 形态 较 完 整 ， 脚 足 部 的 背面 : 可 以 看 到 整个 脚掌 的 
趋势 趾 存 在 透视 Bk, WER, BEF, PHA 
段 较 窜 


FBR 69 5) AS EAL 


тг = بب‎ 
面部 五 已 的 结构 细节 

前 面 学 习 了 人 体 的 骨骼 、 肌 肉 和 动态 规律 ， 下 面 介 绍 面 部 五 官 的 结构 细节 。 每 个 人 的 脸 都 长 得 不 尽 相 同 ， 原 因 就 在 于 五 官 细 
节 的 微妙 差异 。 掌 握 其 中 的 规律 ， 就 能 随心 所 欲 地 画 出 想 要 的 五 官 造 型 。 

眼 部 和 眉毛 


俗话 说 ， 眼 睛 是 心灵 的 窗户 ， 眼 睛 是 最 能 体现 一 个 人 精 气 神 状态 的 五 官 ， 也 相对 复杂 ， 较 难 把 握 。 不 同性 别 、 年 龄 的 人 ， 其 
眼睛 的 形态 也 不 同 : 男人 比 女人 的 眉 骨 突出 ; 老人 的 眼皮 会 年 拉 下 去 ， 且 上限 白 骆 有 浑 涩 之 感 ， 整 个 精 气 神 就 不 如 年 轻 人 。 下 面 以 
青年 女性 的 眼 部 为 例 ， 通 过 几 张 图 介绍 眼 部 的 结构 。 


АЖ: 眉毛 的 最 高 点 


АЕ: 眉毛 的 终止 点 
BK: 眉毛 的 起 始点 


上 眼 瞪 : 包 衷 眼球 的 上 眼皮 


瞳 仁 : 眼球 的 黑色 部 分 
IRA: 眼球 的 白色 部 分 
下 眼 瞪 : 包 训 眼球 的 下 眼皮 


青年 女性 的 眼 部 特写 
鼻梁 和 眼球 的 交界 处 眼 瞪 包 庄 着 的 眼球 是 一 个 球 整个 眉毛 的 长 度 从 侧面 看 会 缩短 ， 届 峰 的 转 
Ж — ^ VÀ Fé 65 % Ж, EA STH H 6525 3 折 也 更 加 明显 


不 论 是 上 眼 瞪 还 是 下 眼 瞪 ， 都 有 一 定 的 厚度 眼球 的 外 凸 从 侧面 看 更 明显 ， 眼 球 与 鼻梁 存在 一 个 起 伏 
yas, BRM MRRP wh, RH. ROHL 
骨 部 分 


青年 女性 的 眼 部 结构 素描 


RT 


段子 使 面部 有 立体 感 。 自 子 是 五 官 中 位 于 正中 间 的 器 官 ， 一般 为 左右 对 称 ， 是 五 官 的 中 心 ， 也 是 五 官 中 最 有 几何 感 和 立体 感 
HSE, £-F892534927 7] BIR BAL FEU. BK. BRU. F my h BASE АЛКА 


JR. 鼻子 开始 的 部 位 ， 也 是 鼻子 最 塌陷 
的 部 位 


JUR: 界 子 的 “中 轴线 ”， 决 定 异 子 是 否 
Ed 


Jj X u$. 异 子 与 脸颊 的 连接 处 ， 法 令 纹 
的 发 源 地 

HK: 一 般 呈 水 滴 状 ， 由 软骨 组 成 
HR: 鼻尖 两 侧 像 飞机 机 翼 一 样 的 结构 


青年 女性 的 蜡 子 特写 


异 根 凹陷 下 去 ， 届 骨 和 额头 凸 起 ， 且 


整体 造型 会 突然 变 宽 
XA 
ORNA. 7 
над) RRR Ий, 
| 从 正面 能 看 到 全 部 ， 而 
Е. 从 侧面 只 能 看 到 一 半 
鼻梁 与 眼 部 交接 处 的 帘 _ n 
x 7 | 从 侧面 看 异 子 是 一 个 梯 
| k... SY е А 形 ， 鼻 梁 是 这 个 梯形 最 
0: AEN A ov Bee Ki, ЖФ 
i а мечи E 7178 77. 节 比 较 宽 的 骨 点 ， 从 便 
mf 节 比 较 宽 的 骨 点 и А ALA 
NEC LS M y P д 


鼻尖 的 形状 类 
似 水 滴 ， 上 部 
BE, 53 
连接 ， 下 部 较 
X, GRAF 


的 形状 
X —^ 9H dE SLT 3 4k EMH Adi] HAHAH, JS A EGA, HOREK, BAM 
Ж, KP RRE- MRA Ж 正面 看 它 是 一 个 倾斜 的 侧面 ， 从 侧面 看 它 反而 成 了 正面 


育 年 女性 的 蜡 子 结构 素描 


嘴 部 是 五 官 中 动作 最 多 、 肌 肉 最 发 达 的 器 官 ， 可 以 做 出 很 多 动作 ， 影 响 人 物 整 个 面部 的 形态 和 神情 。 嘴 部 的 结构 分 为 人 中 、 
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Bt: 上 后 的 最 高 点 、 凸 出 点 
LE: 两 片 嘴 居 中 位 于 上 方 
的 一 片 

BA: LFH, & 
o $e FB piya, BARA 
下 会 微微 这 有 上 挑 的 弧度 


TÉ: 两 片 嘴 居中 位 于 下 方 
8 — А 


青年 女性 的 嘴 部 特写 


AP RUA BLEW BR, PROG, A 
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嘴 后 最 凸 出 的 部 分 
Жжж Б, тх Е 
居 的 中 间 


о FH, Б A — 
个 内 陷 的 趋势 ， 视 觉 上 不 是 尖 
4j, me—- BG 
青年 女性 的 嘴 部 结构 素描 

Ha 


耳 采 从 正面 看 较 虚 ， 且 看 到 的 部 分 不 多 ， 但 它 的 结构 也 非常 重要 。 耳 条 的 结构 是 五 官 中 最 复杂 的 ， 它 分 为 : 耳 郭 、 耳 轮 、 
窜 、 耳 重 。 下 面 以 青年 女性 的 耳 采 为 例 ， 通 过 几 张 图 介绍 耳 采 的 结构 。 


FH: 是 耳 采 最 外 园 的 结构 ， 形 状 像 括 号 。 耳 郭 包 着 耳 
轮 ， 但 耳 轮 的 下 半 部 分 又 比 耳 郭 凸 出 


HH: 是 外 耳 与 内 耳 交 接 的 部 分 ， 呈 钢 形 


He: 是 一 块 无 骨 的 组 织 ， 也 是 神经 和 血管 分 布 最 少 的 部 
位 。 有 的 人 耳垂 较 大 ， 很 有 肉 感 ， 而 有 的 人 则 相反 


i NER, F 
采 的 形态 会 简 


单一 些 ， 只 有 


A 
ve 耳 郭 和 一 小 部 
分 耳 轮 ， 以 及 
+% 笼统 的 背面 
耳 重 
青年 女性 的 耳 采 特写 


耳 郭 从 侧面 看 是 一 个 括号 的 弧 形 ， 但 
从 背面 看 则 是 不 规则 的 “括号 ” 


耳 末 从 人 的 侧面 看 
相当 于 它 的 正面 ， 
所 以 从 侧面 看 ， 耳 
采 的 形态 结构 更 清 
晰 ， 耳 轮 也 更 大 。 
从 人 的 正面 看 耳 
采 ， 耳 郭 几 乎 看 不 


到 ， 但 耳 宽 较 明显 
I 耳 生 有 一 定 的 厚度 ， 


再 没有 肉 感 的 耳垂 也 
| 有 相当 于 耳 郭 厚度 的 \ 
€ js ' 


青年 女性 的 耳 条 结构 素描 


2. ABHRNEBIZ 
在 学 习 了 以 上 知识 后 ， 本 凶 将 从 石 清 头像 入 手 ， 分 析 头 像 的 明暗 关系 和 块 面 转折 ， 再 结合 两 个 实例 ， 分 别 是 青年 男性 头像 阿 


格 里 巴 和 青年 女性 头像 ， 来 探讨 石膏 头像 的 画 法 。 


实例 练习 1 阿 格 里 巴 


这 尊 石 请 头像 属于 青年 男性 头像 ， 微 胖 ， 五 官 轮 慷 深 是 很 有 代表 性 的 一 尊 石 宵 头 像 ， 在 绘制 前 要 先 对 这 尊 石 湖 头 像 的 明暗 
关系 进行 仔细 分 析 ， 如 下 图 所 示 。 


光源 来 自 右 上 方 ， 故 而 整 
体 的 阴影 在 左下 方 。 这 条 


线 是 总 体 的 明 瞳 交界 线 
蜡 梁 与 届 骨 连接 形成 第 二 
条 明暗 交界 线 。 其 中 ， 届 
骨 下 的 上 暗部 是 所 有 明暗 色 


调 中 最 暗 的 。 因 为 它 的 转 
折 关 系 最 强烈 ， 也 离 光源 
较 近 ， 且 它 是 五 官 的 一 部 
分 ， 应 该 加 强 刻画 


ix $ G $ 4805 E EK 
Ж, 2⁄0] RE S C 4k ix 
个 特点 。 同 时 ， 这 部 分 的 
明了 瞳 关 系 不 能 因为 面积 小 
而 不 重视 ， 嘴 部 也 是 需要 
着 重 刻画 的 对 象 


№ 05) 5 ear, FAM 2 
立 起 来 的 ， 所 以 相对 较 
Z, 但 它们 同属 暗部， 亮 
LAT Hit Kp 


这 尊 石 谊 头像 有 一 定 的 转 
头 动作 ， 所 以 面部 不 是 正 
面 ， 且 一 侧 的 胸 锁 乳 突 肌 
因 受 到 拉扯 而 舒张 ， 要 有 
较 明 显 的 表现 


明暗 关系 分 析 


01 绘制 出 石 需 头像 的 大 体形 状 。 


I 出 大 体 的 暗 面 转折 。 
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交界 线 ， 用 统一 的 排 线 


az 
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绘制 出 明 | 


02 
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03 ”用 纸 探 笔 或 纸巾 揉 探 暗 部 的 线条 ， 使 其 更 加 和 柔和， 在 此 基础 上 加 强 明暗 对 比 ， 加 深 几 个 最 暗 的 部 分 。 


要 对 其 进 
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要 对 其 进 
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06 AZIE SB, RAHAAN, SURRES-SHRHEHUJAKARS. SOAR, BRAK, SSA, BASH 
的 天 系 等 。 
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排 绪 则 要 平行 地 从 石器 左 绘制 等 。 
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08 对 细节 进行 处 理 ， 将 五 官 的 细节 深入 刻画 出 来 ， 素 摘 头像 阿 格 里 巴 残 画 好 了 。 


实例 练习 2 ”青年 女性 头像 


这 苯 石 请 头像 属于 青年 女性 头像 ， 五 官 轮廓 较 柔 和 ， 面 部 线条 十 分 柔美 ， 在 绘制 时 要 注意 抓 住 这 些 女 性 的 特征 ， 将 这 兽 石 宵 
头像 的 特点 描绘 出 来 。 该 石 宵 头 像 的 明 瞳 关系 分 析 如 下 图 所 示 。 


根据 藉 肖 的 转折 关系 ， 可 确定 基部 的 明 瞳 
X N 


ik dB FREH xum, ABA du 
方 ， 通 过 五 官 的 轮 廊 形成 这 条 明了 瞳 交 界 
а. REERETA. RTT A. LB 
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明暗 关系 分 析 
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01 ”用 概括 的 线条 绘制 出 大 体 的 形状 。 这 苯 石 寡头 像 是 低头 的 动作 ， 五官 的 位 置 会 相应 位 移 ， 可 以 利用 透视 辅助 线 来 定位 


02 找 出 明暗 交界 线 ， 并 简单 绘制 出 暗部 。 用 B 数 较 高 的 铅笔 侧 峰 轻 扫 一 层 ， 再 用 纸巾 或 纸 擦 笔 将 色调 揉 擦 柔和 。 


ey e g. ы 


进行 强化 。 


要 对 其 明暗 色调 
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的 凹陷 处 为 


03 ARÊ Fp. ABSS 
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05 ”进一步 强化 蜡 部， 对 头皮 、 颈 部 的 细节 进行 描绘 ， 加 深 暗 部 从 五 官 开始 。 


06 


对 灰 


kya 
A 


进行 摘 绘 ， 要 注意 面部 体积 的 微妙 转折 。 


07 “对 细节 进行 完善 ， 对 整体 进行 调整 。 画面 最 终 呈 现 的 主 次 关系 应 该 是 : 五 官 最 突出 ， 对 比 最 强烈 ;其 次 是 面部 的 处 
JE; 最 后 是 头 友 和 有 侨 部 。 


3. 抓 住人 物 的 特点 


在 学 习 了 石膏 头像 的 素描 后 ， 我 们 对 人 物 头 像 的 大 体 比 例 关 系 、 五 官 之 间 的 关系 以 及 明暗 的 转折 有 了 大 致 的 了 解 。 当 然 ， 会 
画 石 浓 头像 还 远 远 不 够 ， 石 谊 头像 千 入 一 律 ， 很 难 训练 对 人 物 面部 特征 、 人 物 特点 的 描绘 ， 因 此 ， 还 需要 对 真人 头像 进行 描绘 。 


实例 练习 1 ”男性 肖像 素 拍 


如 下 图 所 示 为 一 张 男性 3/4 侧 面 的 肖像 ， 在 观 穴 时 首先 要 注意 其 年 岭 、 性 别 特征 : 黑色 头发 ， 中 至 年 ， 眼 部 下 方 有 细小 的 皱 
喉 结 西 出 等 。 再 把 握 其 个 性 化 的 特征 : 深 壮 的 五 电 轮 慷 ， 较 薄 的 嘴唇 ， 细 碎 的 胡 楂 ， 微 微 下 垂 的 眼角 等 。 观 察 后 再 动笔 


Mw 
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光源 在 左边 ， 右 
半边 脸 属 于 暗 
部 ， 这 是 明暗 交 
界线 


很 宽 的 双眼 皮 和 
较 大 的 眼睛 是 该 
人 物 的 特点 


Bw Ж 65 BP 2 
是 受 光 面 


的 ， муч не 
BA. ЖБ š$ 
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绘制 出 大 致 的 人 物 形态 和 头 友 的 走 同 。 
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4. ДЖЕ 


速写 顾名思义 是 一 种 快速 的 写生 方法 。 速 写 同 素描 一 样 ， 也 是 造型 艺术 的 基础 和 造型 训练 的 必要 手段 。 人物 速写 的 关键 就 是 
人 物 的 动态 比例 协调 。 一 幅 速 写 的 完成 时 间 只 有 15~30 分 钟 ， 要 在 短 时 间 内 绘制 出 一 幅 较 完整 的 速写 ， 除 了 要 掌握 前 面 所 学 的 人 
物 肌肉 、 骨 骼 、 动 态 规律 外 ， 还 要 知道 什么 该 画 ， 什 么 不 该 画 ， 什 么 该 深入 刻画 ， 什 么 该 略 过 ， 本 节 将 用 两 个 实例 来 讲解 速写 的 
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实例 练习 1 站 安 的 人 物 速 瑟 


站 姿 的 人 物 头 身 比例 为 1 : 9~1 : 6 之 间 。 如 下 图 所 示 的 模特 身体 前 倾 ， 大 致 的 头 身 比例 为 1 : 6。 
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用 简单 的 直线 绘制 出 人 体 的 大 致 动态 。 
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02 绘制 出 头 友 、 衣 服 的 大 致 形状 ， 确 定 五 官 的 位 置 。 


申 一 根 根 绘制 |。 
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弯曲 的 笔 


03 头皮 的 细节 可 以 用 


05 ”为 衣服 和 五 言 刻 画 细节 ， 绘 制 出 裙子 的 特 狗 感 和 头皮 的 卷曲 感 等 。 这 幅 站 立 的 人 物 速写 残 完 成 了 。 


实例 练习 2 ”坐姿 的 人 物 速 号 


人 物 坐 着 时 ， 其 整体 的 比例 会 缩短 ， 头 身 比 例 在 1: 5~1 :4 之 间 。 如 下 图 所 示 的 模特 身高 较 高 ， 坐 姿 时 的 头 身 比例 大 概 为 
1 : 4。 坐 姿 相 对 站 姿 来 说 更 难 绘 制 ， 因 为 角度 、 方 向 的 不 同 ， 四 肢 和 躯干 存在 透视 关系 ， 要 绘制 好 这 些 透视 关系 并 非 易 事 。 如 这 
位 模特 的 左 腿 就 存在 透视 关系 ， 虽 然 左 腿 更 靠近 视线 ， 但 左 腿 大 腿 却 比 右 腿 大 腿 短 了 一 大 截 。 在 绘制 时 既 要 把 握 两 腿 相 互 之 间 的 
比例 关系 ， 又 要 考虑 到 现实 的 透视 关系 。 
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绘制 出 大 体 的 入 物 动态 。 
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02 ”在 已 有 动态 的 基础 上 ， 绘 制 出 衣服 的 形状 、 五 官 的 大 概 位 置 、 手 脚 的 大 致 形态 。 


绘画 要 点 


手 部 是 人 物 素 描 的 难点 ， 要 根据 结构 进行 绘制 。 确 定好 手掌 梯形 体 的 位 置 和 透视 关系 ， 再 依次 绘制 出 五 指 即 可 ， 如 左 图 所 
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